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SAZETAK

Tehnoloski napredak, koji iz godine u godinu olaksava pojedine zivotne potrebe, postao
je vazan dio trgovine. Trgovina se danas sve viSe obavlja putem interneta, stoga je i

potreba za mreznim trgovinama sve veca.

Tema ovog zavr$nog rada je planiranje, izrada i oblikovanje prototipa mrezne trgovine na
primjeru mrezne trgovine za prodaju lokalnih proizvoda s ciljem digitalizacije i olaksanja
prodaje lokalnih proizvoda i povecanja obujma trzista, ne samo na lokalnoj razini nego i
Sire. Svrha rada je razvijanje i implementacija mrezne trgovine implementacijom
vlastitog CMS (engl. Content management system) sustava, odnosno sustava za

upravljanje sadrzajem.

U radu su objasnjene tehnologije, alati i sustavi koriSteni prilikom izrade mreZne
aplikacije. Prikazuje se opis tehnologija i programskih jezika kao $to su XAMPP,
PHPMyAdmin, Visual Studio Code, PHP, HTML, CSS, JavaScript, jQery, Bootsrap i
Stripe.

U radu je opisan proces izrade sustava i koriStenih tehnologija te prikaz bitnijih
moguénosti sustava, tehnologija, alata i biblioteka. Detaljno je opisana izrada baze.
Objasnjeno je administrativno i korisni¢ko sucelje, njihov vizualni aspekt prikazan je
slikama. Izdvojene su pojedine slike koda i objasnjena je njegova funkcionalnost.
Izradena mreZna trgovina ima moguénosti autorizacije korisnika (prijava i registracija),
pregleda ponude, olaksani pregled do proizvoda izborom kategorije proizvoda te
moguénost kupnje pomocu kosarice (za registrirane korisnike). Sama kupnja omogucena
je sustavom Stripe koji je namijenjen za karti¢ne transakcije. Nakon obavljene kupnje
kupac ima uvid u pregled kupljenih artikala i status narudzbe. Vlastitom sustavu za
upravljanje ima pristup administrator, on dodaje i ureduje kategorije, proizvode i

korisnike te ima mogucnost pregleda narudzbi i promjenu statusa dostave.

Mrezna trgovina sastoji se od dijela koji je vidljiv korisnicima i dijela koji im nije vidljiv.
Izgled, prezentacijski dio mrezne trgovine postignut je koristenjem CSS-a, HTML-a i
JavaScript-a za pojedine funkcionalnosti. Pozadinski se dio razvija pomocu

posluziteljskih (engl. Server side) programskih jezika kao $to je PHP. Preko njega se



ostvaruje konekcija s bazom MySQL i rad s pohranjenim podacima. Sigurnost od SQL
injekcije je postignuta pripremljenim izjavama (engl. prepared_statement) kojima se stite
podaci koji se upisuju u bazu. Preko API-a ostvarena su komuniciranja servisa s vanjskim
servisima, tj. komunikacija koSarice i mrezne trgovine. Sustavom Stripe omogucena je
kupovina i pla¢anje. Obavljenom kupovinom, kupac ima moguénost pregleda kupnje i

statusa dostave.

Kljuéne rijeci: mrezna trgovina, CMS, JavaScript, PHP, MySQL, API, Stripe.
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Karla Si¢ Izrada mrezne trgovine za
prodaju lokalnih proizvoda

1. UvOD

Osim ponude informacija, internet ima i mogué¢nost olakSavanja nekih svakodnevnih
obaveza. Sve vise je onih koji smatraju da je neophodan za izvor informacija i pomo¢ kod

mnogih obaveza.

Tehnoloskim napretkom doslo je i do razvoja drustva u pogledu digitalizacije. Danas je
internet postao veoma bitan i u podrucju trgovine. Sve veci broj ljudi kupuje preko

interneta, stoga dolazi do unapredivanja i nadogradnje sadrZaja koji se pruzaju na mreZi.

Kako bi bio mogu¢ napredak lokalnih proizvodaca i njihovih proizvoda na §to vecem
trziStu, sve je veca potreba za digitalizacijom i izradom mreznih trgovina za prodaju
takvih proizvoda. Internet ubrzava i olakSava prodaju, a samim time dostupne su

informacije o proizvodima i moguénost kupnje na $irem trzistu od lokalnog.

Ideja ovog rada je napraviti prototip mrezne trgovine za prodaju lokanih proizvoda uz
pomo¢ koristenja sustava, tehnologija, alata i biblioteka za izradu. Njihovim koristenjem

postignuta je vizualna i funkcionalna dosljednost mrezne trgovine.

Medimursko veleudiliste u Cakovcu 8
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2. CILJ

Cilj zavrSnog rada je stvoriti prototip jednostavne mrezne trgovine, preglednog i
jednostavnog sadrzaja za lako snalazenje i jednostavnu kupnju s vlastitim sustavom za
upravljanje sadrzajem, CMS-om (engl. Content management system). Razvoj mreznih
stranica, aplikacija ili trgovina odvija se na dvije osnovne razine. Dio programa je vidljiva
i funkcionalna prezentacija podataka i u interakciji je s krajnjim korisnikom. Bitno je da
je ta prezentacija podataka vizualno dosljedna i jednostavna za koriStenje. Pozadinskom
dijelu programa, u kojem je sadrzana cijela logika, imaju pristup administratori koji rade

na njenom azuriranju, izgradnji baze podataka i manipuliranju podacima.

Mrezna trgovina sadrzi moguénosti prijave i registracije korisnika, pregleda ponude,
olaksava pregled proizvoda po kategorijama te kupnju pomoc¢u koSarice (samo
autoriziranim korisnicima preko sustava Stripe). Ostali korisnici mogu pregledavati
proizvode, bez moguénosti kupnje istih. Administrator ima pristup vlastitom sustavu za
upravljanje sadrzajem, on ima moguc¢nost dodavanja, uredivanja i brisanja kategorija,

proizvoda i korisnika, a narudZzbe moze pregledavati i mijenjati im status dostave.

Medimursko veleudiliste u Cakovcu 9



Karla Si¢ Izrada mrezne trgovine za
prodaju lokalnih proizvoda

3. KORISTENE TEHNOLOGIJE, ALATI, SUSTAVI I
BIBLIOTEKE

Kako bi bilo moguce napraviti mreznu trgovinu, upotrebljavaju se mrezne tehnologije,
alati, biblioteke i sustavi. U nastavku ¢e biti opisani koriSteni programski jezici, alati,
sustavi i biblioteke, njihova namjena, moguénosti i funkcionalnosti te prikaz njihovih
sucelja. Koristeni su: XAMPP, PHPMyAdmin, Visual Studio Code, PHP, HTML, CSS,
JavaScript, jQuery, Bootrstrap, AJAX i Stripe. Kombinacija koriStenog pomaze da
mrezna trgovina funkcionira, omoguc¢ava komunikaciju s bazom podataka i uredivanjem

podataka te naru¢ivanjem i pla¢anjem proizvoda.
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Karla Si¢ Izrada mrezne trgovine za
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3.1. XAMPP

XAMPP (Cross- Platform (X), Apache (A), Maria DB (M), PHP (P), Perl (P)) je razvojno
okruzenje koje integrira PHP. U osnovi je Apache, besplatna distribucija koja sluzi kao
internet posluzitelj, a unutar koje su dodani alati poput Maria DB, PHP i Perl. Otvorenog
je koda koji je razvila tvrtka Apache Friends, funkcionira na vise razlicitih platformi
(engl. Cross-platform), a sastoji se od Apache HTTP posluzitelja, Maria DB baze
podataka i tumaca za skripte napisane u PHP i Perl programskim jezicima. Koristi se za
testiranje i razvoj mreznih trgovina, stranica i aplikacija prije nego se stranice postave
(engl. Upload) na udaljeni mrezni posluzitelj. Instalacija je jednostavna, kao i

koristenje.[1] Slika 1. prikazuje jednostavno sucelje koje olak$ava upravljanje razvojnim

okruzenjem.
D KAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] - O X
— XAMPP Control Panel v3.3.0
Modules )
&) Netstat
Service Module  PID(s) Port(s) Actions &
1088 .
Apache 1796 80, 443 Stop Admin Config Logs B Shel
MySaL 13563 3306 Stop Admin Config Logs Explorer
FileZilla Start A Config Logs B Services
Mercury Start A Config Logs & Help
Tomeat Start Admir Config Logs B Qut
12:10:08 [main] Checking for prerequisites
10:10 [main] All prerequisites found
[main] Initializing Modules

[Apache] XAMPP Apache is already running on port 80
[Apache] XAMPP Apache is already running on port 443

[mysql] XAMPP MySQL is already running on port 3306
[main] Starting Check-Timer
[main] Control Panel Ready

Slika 1. Programsko sucelje XAMPP alata
IZVOR: autor
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3.2.  PhpMyAdmin

PhpMyAdmin besplatan je alat pisan u PHP-u, a sluzi za upravljanje i administraciju My
SQL baze podataka. Na lokalnom posluzitelju pristupa mu se upisivanjem adrese
http://localhost/phpmyadmin. Uz pomo¢ njega mogu se izvrSavati SQL operacije putem
korisni¢kog sucelja izravno u pregledniku. PhpMyAdmin je GUI, grafi¢ko korisni¢ko
sucelje (engl. Graphical user interface). Koristi se za upravljanje podacima unutar baze
podataka, poljima, tablicama, indeksima, korisnicima, dozvolama pristupa, izvrsavaju se

naredbe na bazu i dr. PhpMyAdmin sucelje mreZne stranice prikazano je na slici 2. [2]

php

oule Dstsbases |/ SOL (4 Status = Usersccounts =) Export [ut Import Settings Replication © Varisbles Wl Charsets | Engines & Plugins

Recant | Favortes
- Databases
& New
44 baza
+ information_schema BCissis dinbers O
* mysql
4y performance_schoma
4 phpmyadmin
+ tast

Database « Collation Action

Total: 6

Slika 2. PHPMyAdmin sucelje
IZVOR: autor
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3.3.  Visual Studio Code

Visual Studio Code, je uredivac (engl. Editor) izvornog koda. Besplatan je alat koji moze
olaksati izradu aplikacije.[3]Pomaze kod pisanja koda, uklanjanja greSaka i otkriva ako
je dio koda ostavljen nepotpun. Obi¢no podrzava sve programske jezike. Ako se Zeli
koristiti programski jezik koji nije podrzan, moze se preuzeti prosirenje. Za koriStenje je
dovoljno skinuti dodatak sa sluzbene stranice, instalirati ga i nakon instalacije pokrenuti

te poceti s radom.[3] Na slici 3. je prikazano jednostavno sucelje programa VS Code.

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help Get Started - Visual Studio Code

) Get Started %

Visual Studio Code

Editing evolved

Start Walkthroughs

* Get Started with VS Code

Discover the best customizations to make VS Code
yours.

Learn the Fundamentals

Jump right into VS Code and get an overview of the

Recent must-have features.

C:\xampp

Slika 3. Sucelje Visual Studio Code
IZVOR: autor

Medimursko veleudiliste u Cakovcu 13
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34. PHP

PHP (engl. Hypertext Preprocessor) je ¢esto koriSteni jezik skriptiranja opée namjene
otvorenog koda koji je pogodan za razvoj mreznih aplikacija i stvaranje dinamickih
mreznih stranica. PHP: Hypertext Preprocessor je tzv. rekurzivni akronim kod kojeg se
sama skracenica pojavljuje u znaCenju. Vecina PHP-ove sintakse sli¢na je drugim
jezicima kao $to su C++, Java i Perl. Popularan je izbor za stvaranje dinami¢nih mreznih

stranica zbog svoje integracije sa SQL-om. Jednostavnog je odrzavanja i koristenja.[2]

Omogucuje razvojnom programeru da razvije programe koriste¢i tehnike proceduralnog
I objektno orijentiranog programiranja. Za PHP datoteke nuzno je da imaju ekstenziju
.php kako bi se mogle proslijediti PHP procesoru prilikom izvrSavanja. Unutar PHP
datoteke moguce je postavljati samo PHP kod ili on moze biti postavljen u kombinaciji s
HTML, CSS 1i/ili JavaScript kodom. Bitno je da se PHP obiljezi oznakom kako bi se

odvojio od ostatka sadrzaja u dokumentu. [2]

PHP skripte mogu biti od jednostavnih jednorednih naredbi do sloZenih programa. PHP
kod se obraduje prije u¢itavanja HTML-a, stoga korisnici ne mogu vidjeti PHP kod unutar

mrezne stranice. Oni mogu vidjeti samo HTML izlaz nakon izvrSenja PHP skripte.

Medimursko veleudiliste u Cakovcu 14
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35. HTMLIiCSS

HTML i CSS su dva odvojena jezika, ali buduéi da ovise jedan o drugom, cesto ih se
uparuje zajedno. HTML opisuje strukturu stranice, dok CSS opisuje kako ¢e stranica
izgledati. Slika 4. prikazuje dio CSS koda. HTML (skra¢eno od engl. Hypertext Markup
Language) je skriptni jezik koji semanticki opisuje sadrzaj dokumenata. CSS (skra¢eno
od engl. Cascading Style Sheets) je jezik koji opisuje stilove dokumenata, tj. njezin
vizualni izgled. HTML5 i CSS3 su posljednja izdanja navedenih jezika koja su uvela

velike novosti u izradu mreznog sadrzaja.[4]

@media (prefers-reduced-motion: no-preference) {
:root {
scroll-behavior: smooth;

}

body {

margin: ©;

font-family: var(--bs-body-font-family);

s-body-font-size);
body-font-weight);

ly-1line-height);
r)s
-text-align);

-webkit-text-size-adjust: 100%;
> dashboard -webkit-tap-highlight-color: Crgba(e, o, e, 0);

> img 3

Slika 4. 1zgled CSS koda
1ZVOR: autor
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3.6.  JavaScript, Bootstrap, AJAX, JQuery i API

JavaScript je postao jedan od glavnih jezika skriptiranja pri izradi mreznih Stranica i
aplikacija. Postoje mnogi razlozi za to, ukljuc¢ujuéi njegov rad s objektima i moguénost
brze izrade aplikacija. Kako bi se ispravili nedostaci ugradeni u sam jezik, programeri su
kreirali mnoge biblioteke koje pokusavaju rijesiti razlic¢ite probleme.[4] Neke od najéesce
koristenih biblioteka su Vanilla JavaScript i jQuery. JQuery je najpoznatija biblioteka,
¢ije su mogucénosti danas implementirane u novije verzije JavaScripta.[4] Medutim, sve
vise se koriste programski okviri i biblioteke kao $to su React, Vue i Angular (od kojih
svaka ima svoj nacin pisanja i strukturu koja odgovara odredenoj veli¢ini i vrsti projekta

te se koriste u izradi dinamickih mreznih sjedista).

Bootstrap je najpopularniji CSS programski okvir za razvoj responzivnih mreznih
stranica koje su usmjerene na mobilne uredaje. Bootstrap 5 je najnovija verzija Bootstrap-
a. Bootstrap 5 podrzava glavne preglednike osim Internet Explorera 11 i starijih. Kao
programski okvir, Bootstrap ukljucuje osnove za responzivan dizajn. Programeri trebaju
samo umetnuti kod u predefinirani sistem mreze (engl. grid system). Bootstrap je graden
na temelju HTML-a, CSS-a i JavaScripta. Mrezni programeri, Koji koriste Bootsrap,
mogu brze graditi mrezne stranice bez potrebe programiranja nekih osnovnih naredbi i

funkcionalnosti. [7]

AJAX je sinkroni JavaScriptu i XML-u. AJAX nije programski jezik. On samo Koristi
kombinaciju XMLHttpRequest objekta JavaScript i HTML DOM za prikaz ili koristenje
podataka. AJAX aplikacije mogu Kkoristiti XML za prijenos podataka. Jednako je
uobicajen prijenos podataka kao obi¢an tekst ili JSON tekst. AJAX omogucuje asinkrono
azuriranje mreznih stranica razmjenom podataka S mreznim posluziteljem preko
pozadinske komunikacije. To omogucuje azuriranje dijelova mrezne stranice bez

ponovnog ucitavanja cijele stranice.

Svrha jQueryja je olaksati koriStenje JavaScripta na mreznoj stranici. JQuery uzima
uobicajene zadatke koji zahtijevaju mnogo redaka JavaScript koda i omata ih u metode
koje se mogu pozvati jednim redom koda. Biblioteka jQuery sadrzi sljedece znacajke:
HTML/DOM manipulacija, CSS manipulacija, HTML metode dogadaja i efekti i

animacije, AJAX i dr. JQuery je podrzan u svim preglednicima. Glavna zadac¢a JQueryja
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je da pomoc¢u gotovih funkcija olakSava koriStenje JavaScripta kod pozivanja API-a, to
jest PHP skripti koje asinkrono izvrSavaju zadac¢e pomoc¢u AJAX-a. API je standardizirani

na¢in komuniciranja servisa s vanjskim servisima.[8]

3.7.  Stripe

Stripe je platforma za mrezno plac¢anje i obradu podataka s bankovnh kartica za tvrtke, tj.
mrezne trgovine. Stripe omogucuje sigurnu i u¢inkovitu obradu sredstava putem kreditne
kartice ili banke i prenosi ta sredstva na ra¢un prodavaca. Slika 5. prikazuje izgled Stripe

kartice za placanje koju se popunjava prilikom transakcija.

Sustav Stripe ukljucuje platformu za obradu placanja, kao i pristupnik za placanje
karticom, a oba su potrebna u svakoj uspjesnoj mreznoj transakciji, Sto ga Cini

ucéinkovitim i jednostavnim sustavom za mrezno placanje. [9]

Card number

1234 1234 1234 1234 visa IS =
Expiration CvC

MM / YY aVe 4
Country

Croatia v

Slika 5. lzgled Stripe kartice za placanje
IZVOR: autor
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4. PROCES IZRADE MREZNE TRGOVINE

Razvoj mreznih stranica, aplikacija ili trgovina odvija se na dvije osnovne razine: prednja

strana ili prezentacijski dio razvoja i razvoj pozadinskog, tj. funkcionalnog dijela.

Glavne tehnologije za izradu prezentacije podataka su HTML, CSS i JavaScript. CSS se
koristi za pozicioniranje elemenata, margina, veli¢ine fonta, boje i drugih vizualnih
karakteristika mrezne stranice. Preko HTML-a izradena je struktura mrezne stranice. Za
sve interaktivne elemente kao $to su klizaci, padajuéi izbornici i razni efekti koristi se
JavaScript. On je jezik na klijentskoj strani, §to znaci da se izvrSava u pregledniku. Postoje
jos$ i dodatne razne biblioteke (engl. Library) i programski okviri (engl. Framework). Oni
¢ine kodiranje laks$im 1 brzim. Najcesce se koriste jQuery, LESS 1 Bootstrap. JQuery je
JavaScript biblioteka, LESS je CSS biblioteka i Bootstrap je programski okvir

prezentacijske strane razvoja.

Pozadinski dio programa mrezne stranice mozemo nazvati funkcionalnim te je to dio
kojemu imaju pristup administratori i vlasnici koji rade na njegovom azuriranju.
Operacije pozadinskog razvoja su kompleksnije od operacija prezentacije sadrzaja.
Pozadinski se dio izvr$ava na serveru te se izraduje pomocu posluziteljskih (engl. Server
side) programskih jezika kao §to je PHP. Preko PHP-a ostvaruje se konekcija s bazom

MySQL podataka, koja omogucuje pohranu podataka sustava.

Prilikom izrade mreZne aplikacije, 0Sim samog programiranja, potrebno je postaviti i
razvojno okruZenje. Prilikom izrade mrezne trgovine koristen je XAMPP server preko
kojeg se putem PHPMyAdmin-a izraduje baza podataka. XAMPP je lokalni posluzitel]
mreznih stranica. Instalacija XAMPP-a omogucuje i PGP parser koji PHP programski
jezik prevodi u HTML prezentaciju krajnjem korisniku. Pri pisanju koda koristen je
Visual Studio Code.

Kako bi mrezna stranica bila dostupna u pregledniku, potrebno je sve datoteke mreznog
sjedista prebaciti u htdocs direktorij koji je zapravo glavno polaziste mreznog

posluzitelja. Slika 6. prikazuje direktorij u kojemu se nalazi struktura mrezne stranice.
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> This PC > Windows (C) > xampp > htdocs »

~

Name
Jidea
admin
api
backup
css
includes
is

1al
pages
stripe

=] index

Date modified

12/09/2022 15:28

12/09/2022 15:28

12/09/2022 15:29

12/09/2022 15:28

12/09/2022 15:29

12/09/2022 15:29

12/09/2022 15:29

12/09/2022 15:29

12/09/2022 15:30

12/09/2022 15:30

Slika 6. Htdocs direktorij

1ZVOR: autor

Type

File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder
File folder

PHP Source File

Izgled stranice izgraden je CSS-om i HTML-om, koristenjem Bootstrap-a. Bootstrap je

biblioteka predefiniranih klasa koje mozemo Koristiti bez ponovnog pisanja CSS stilova.

Brza je i lakSa za upotrebu te koristi standarde koji se primjenjuju u suvremenoj izradi

mreZnih stranica. Bootstrap omogucuje responzivne stranice, stranice koje su prilagodene

za tablete, stolna racunala te mobilne uredaje.
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4.1. lzrada baze i povezivanje

Prije izrade aplikacije potrebno je isplanirati bazu podataka, odrediti relacije u bazi te
odrediti tipove podataka. Baza izradene mrezne trgovine podijeljena je na sljedece stavke:

kategorije, korisnik, narudzba i proizvod, kao §to je prikazano na slici 7.

Table « Action Rows & Type Collation Size Overhead
[ kategorije Browse [ Structure % Search 3 Insert & Empty @ Drop 8 InnoDB utf8mb4_general_ci 16.@ KiB
O korisnik Browse fa Structure & Search _3-: Insert &R Empty @ Drop 12 InnoDB utf8mb4_general_ci 16.8 KiB
(0 narudzba Browse [ Structure % Search :«: Insert = Empty @ Drop 7 InnoDB utf8mb4_general_ci 32.8 KiB
O proizved Browse [l4 Structure % Search 3 Insert R Empty @ Drop 22 InnoDB utf8mb4_general ci 32.@ KiB
4 tables  Sum 49 InnoDB utf8mbd_general_ci 96.@ KiB @B

Slika 7. Prikaz osnovnih segmenata baze

I1ZVOR: autor

Kategorije se sastoje od polja id-a, naziva, opisa i slike. Id je primarni klju¢. Bitno je za
njega da je uvijek tipa INTEGER. On je numericki cijeli broj. Potrebno je oznaciti polje
AUTO_INCREMENT, S§to znaci da se svaki sljede¢i zapis automatski povecava za
prethodno zadani (engl. Default) broj 1. Naziv, opis i slika su polja tipa VARCHAR, sto
je kratica za varijabilni znak. VARCHAR je vrsta podataka koji se koriste za spremanje
znakovnih nizova promjenjive duzine. Korisnik se sastoji od id-a, imena, prezimena,
email-a, lozinke, telefona, adrese i ADMIN polja koje oznacava je li Kkorisnik

administrator ili kupac.

Narudzba se sastoji od id-a, id-a kupca, stavaka narudzbi, statusa kupovine, ukupne cijene
i datuma. Id i id kupca su polja INTEGER, gdje polje id kupca predstavlja relaciju(engl.
Foreign key) koja se povezuje s tablicom korisnika iz koje se podaci kasnije koriste za
prikaz informacija o narudzbi. Stavke narudzbe su tipa LONGTEXT. Upotrebljava se
zbog toga jer se u njega pohranjuje JSON struktura podataka u kojoj se nalaze stavke
narudzbe. Ovim na¢inom moze Se pohraniti vise stavaka narudzbi i informacija o njima
koje se nalaze u nizu (engl. Array). Status kupovine koji je pocetnog statusa 0, §to znaci
da je plac¢eno jer na stranici je omogucena samo kupnja sustavom Stripe koji se koristi
samo za karti¢na pla¢anja. Ukupna cijena DOUBLE se koristi za brojeve s pomi¢nim

zarezom (izraun ukupne cijene izvrSava se prolaskom kroz cijene niza stavaka narudzbe
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spremljenih u JSON formatu). Datum tipa TIMESTAMP pohranjuje vrijednost godine,

mjeseca, dana, sata, minute.

Proizvod se sastoji od id-a, naziva, opisa, cijene, zaliha, id-a kategorije i slike. 1d, zaliha
i id kategorije su tipa INTEGER. Poveznicom id kategorije na tablicu kategorije dobivaju
se informacije o kategoriji za kasniji prikaz na stranici. Polje cijena je tipa FLOAT za
pohranu i prikaz decimalnog broja. Naziv i opis proizvoda su tipa VARCHAR. Da bi bio
mogu¢ prikaz slike, dovoljno je spremanje njene putanje kao podatak. Ovakav naéin
optimalniji je jer uzima manje mjesta za pohranu od primjerice Base64 formata slike. Na

slici 8. prikazana je struktura cijele baze.

Mo voproizved Mo baza narudzba Mo oo korisnik ﬂ & bezza kategorije
— -— ‘- —

5 Naziv - varchar(20) 2 1d - int(11) ¢ 1d 1 int(11) 51 Naziv - varchar(20)
= Opis - varchar(100) # Kupacld - int(11) »" | @ Ime : varchar(20) =1 Opis : varchar(100)
# Cijena  float @ StavkeNarudzbe - longtext = Prezime - varchar(20) @ 1d int(11)

# Zaliha - int(11) # status - int(11) & Email - varchar(50) 2 Slika - varchar(200)
g Id - int(11) # UkupnaCijena - double @ Lozinka : varchar(255)

# Kategorijeld - int(11)| |@ Datum - timestamp # Telefon - int(11)

2 Slika : varchar(200) & Adresa : varchar(50)

# Admin :int{(11)

Slika 8. Struktura baze
1ZVOR: autor
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Nakon $to je baza izgradena, bitno je njeno povezivanje. U direktorij includes (slika 9.),
koji se nalazi unutar direktorija admin, bitno je spremiti datoteku baza.php koja se koristi
u svakoj datoteci. Koristenjem includes direktorija unutar mrezne trgovine olakSano je
pisanje te se izbjegava ponavljanje istog koda. Primjer je koristenje spajanja na bazu, kod
kojeq je pri svakom spajanju isti kod i zaglavlje te podnozje stranice.

v includes
baza.php

baza.sql

footer.php

header.php

Slika 9. Includes direktorij, prikazan u VS Codu
IZVOR: autor

Nakon §to je baza povezana, mogu Se izvrSavati zahtjevi prema bazi podataka, kao $to su:
uzimanje (engl. Select), dodavanje (engl. Insert), brisanje (engl. Delete) i azuriranje(engl.
Update) podataka. Navedene akcije zajedni¢kim imenom Se nazivaju “CRUD” - Create,
Read, Update, Delete. Zastitom od MySQL napada, koriste¢i Se ubacivanjem
pripremljene vrijednosti (engl. prepared_statement) koje se provjeravaju prije

izvrSavanja SQL naredbe, postize se osiguranje baze od nezeljenih akcija.
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4.2.  Administrativni dio

Administrativni dio mreZne trgovine, odnosno “CMS”, odvojen je pomocu zasebne sesije
koja se definira kod prijave na administrativne stranice, dok se kod prijave na korisnicke
stranice mrezne trgovine Koristi sesija drugog naziva. Direktorij, gdje administrator moze
upravljati narudzbama, proizvodima, kategorijama i kupcima, nalazi se izvan direktorija
mrezne trgovine, tako da kupac nikad ne¢e moc¢i pristupiti administraciji bez autorizacije.
U administrativnom dijelu, prilikom autorizacije, provjeravamo je li korisnik admin i ima

li ovlasti mijenjati podatke.

Kod mreznih trgovina administracija je veoma bitna. Ovaj dio upravlja cjelokupnom
strukturom stranice, upravlja proizvodima i njihovim cijenama, ima mogucénost pracenja

narudzbi te njihovo obradivanje i isporuku.

Admin pages direktorij logika sadrzi:

1. Pocetna.php - po¢etna strana administratora.
2. Prijava.php - prijavljivanje administratora. Prikaz prijave, provjere podataka i

zastita. slika 10.

if (isset($ POST['e ) isset($ POST[ "lozinka'])) {
$email = $_POST ]
$lozinka = $_POST[

$email = mysqli real escape string($db, $email);

$lozinka = mysqli real escape string($db, $lozinka);

$lozinka = mds($lozinka);

$provjeraPrijave = mysqli_query($db,"select * FROM korisnik WHERE Email = '{$email}' AND Lozinka = '{$lozinka}' AND Admin = 1");

if ($provjeraPrijave) {

$korisnik sqli_fetch_assoc($provjeraPrijave);

Slika 10. Prikaz koda za prijavu administratora
IZVOR: autor

3. Odjava.php - odjava administratora.
4. Kategorija.php - prikazuje listu kategorija.

5. Kategorija_novi.php - dodavanje nove kategorije.
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

Kategorija_uredi.php - uredivanje kategorije.

Kategorija_obrisi.php - brisanje kategorije.

Korisnik.php - prikazuje listu korisnika.

Korisnik_novi.php - dodavanje novog korisnika. Spremanje podataka u bazu i

zaStita pomocu prepare statemanta. (Slika 11)

fsgql = korisnik (Ime, Pre , Email, Lozinka, Te
pstmt = mysqli_prepare( )
if($stmt && l$greska){

$ime = $ POST[ "Ime’ |;
$prezime = $ POST

$email=% POST[ "Email
$lozinka = $ POST

$telefon = $ POST['T
$adresa = $ POST|'Ad
$admin=% POST[ "Admin

mysqli stmt_bind_param($stmt, ° ', $ime, $prezime, $email, $lozinka, $telefon, $adresa, $admin);

i korisnik.";

$greska= mysqli_error($db);

Slika 11. Dio koda za dodavanje novog korisnika i zastita podataka

1ZVOR: autor

Korisnik_uredi.php - uredivanje postojeceg korisnika.
Korisnik_obrisi.php - brisanje korisnika.
Proizvod.php - prikazuje listu proizvoda.
Proizvod.novi.php - dodavanje novog proizvoda.
Proizvod_uredi.php - uredivanje proizvoda.
Proizvod_obrisi.php - brisanje proizvoda.
Narudzba.php — prikazuje listu narudzbi.
Narudzba_uredi.php - pregled postoje¢ih narudzbi.

Narudzba_obrisi.php - brisanje narudzbi. Dio koda prikazan na slici 12.
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$id="";
if($_GET['id ]){

$id=$ GET['id'];
}

mysqli query(%db," narudzba Td={$id}");

location.href="index.php?page=narudzba™;

Slika 12. Brisanje narudzbe
IZVOR: autor

4.3. Korisni¢ki dio

Pages direktorij sluzi nam za odvajanje logike na svakoj stranici. Njegove sastavnice

Su:

1. Kosarica.php je prikaz proizvoda unutar koSarice. Nakon dodavanja proizvoda u
kosaricu, korisnik ima moguénost pregleda sadrzaja koSarice te njihovo
dodavanje ili brisanje.

2. Odjava.php - odjavljivane korisnika.

3. Placanje.php - stranica za plac¢anje. Koristenje STRIPE-a; nakon dohvata iznosa
iz podataka o narudzbi pokrece se transakcijski dio i prikaz forme za unos
podataka o kartici za placanje.

4. Pocetna.php - pocetna strana trgovine.

5. Prijava.php - prijavljivanje korisnika. Unosom to¢ne email adrese i lozinke
pokrece se sesija kojom se kasnije moze izvrsiti kupovina.

6. Proizvod.php - stranica odabranog proizvoda. Dohvacanje podataka spremljenih
u bazu podataka.

7. Proizvodi.php- prikaz liste proizvoda koriste¢i parametar ,,kategorija“ kao

definirani filter proizvoda za olakSano snalazenje.
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8. Registracija.php - registriranje korisnika unosom podataka i kreiranje
korisnickog racuna.

9. Zavsetak_narudzbe.php - nakon izvrSenja transakcije, ovdje je sazetak narudzbe
koji ¢e biti promjenjiv ovisno o statusu transakcije ili statusu koji administrator

promjeni.

PHP Sesije se koriste za provjeru prijave korisnika za kreiranje narudzbe korisnika. To
su globalne varijable na serverskoj strani koje se spremaju prilikom svakog spajanja
korisnika te su isto tako jedinstvene na razini svakog preglednika. Slika 13. prikazuje dio
koda za provjeru korisnika. U nju se mogu spremati podaci. Ako je sesija nastavljena,

moze Se prenositi na sve stranice ove mrezne trgovine.

if ($provjeraPrijave) {

$korisnik = mysqli fetch assoc($provjeraPrijave);

% SESSION[ "korisnik']-=-$korisnik[ 'Id"];
Header("Location: - /admin/index.php?page=pocetna”);

Slika 13. Provjera korisnika dio koda
IZVOR: autor
Funkcionalnost koSarice postignuta je koristenjem AJAX-a kao poveznice izmedu
JavaScripta i pozadinskih servisa te se tako dobije trenutna promjena i izra¢un koSarice
kako bi krajnji korisnik bez ponovnog ucitavanja stranice mogao vidjeti promjene. AJAX
radi na asinkroni princip obradivanja podataka koji ne ometa prikaz mrezne stranice. Dio
je JavaScripta, $to znaci da je na strani klijenta, pa zbog toga nije potrebno ponovno

ucitavanje posluziteljske strane, odnosno PHP-a.
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4.4. Obrada korisnickih podataka i naplata

API je standardizirani skup pravila koja se primjenjuju kod medusobnog povezivanja s
drugim vanjskim resursima. Koristi se kod komuniciranja koSarice s mreznom trgovinom.

Prikaz direktorija na slici 14.

v api

create.php

kosarica.php

Slika 14. API, prikaz u VS Codu
1ZVOR: autor

Dijelovi API-a:

1. create.php je dio za kreiranje transakcije za STRIPE. Za izvr$avanje je potrebno
poslati podatke o narudzbi prema STRIPE-u i dalje koriste¢i biblioteke za
STRIPE nastavlja se obrada s njihove strane. Slika 15. prikazuje dio koda koji
Kreira podatke za transakciju.

file pet contents('php://input’);
json decode($jsonstr, );

$paymentIntent = \Stripe\PaymentIntent::create(

a " => $jsonobj[
L. 1 L} E tll FI 1 ,
=> 'pm_card visa’,

Slika 15. Kreiranje podataka za slanje prema Stripe-u
IZVOR: autor

2. kosarica.php - izracun proizvoda unutar kosarice i ukupne cijene kod promjena

sadrzaja koSarice.
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Povezivanje s APIl-em implementiran je u scripts.js, JavaScript datoteci koja putem
AJAX-a manipulira stavkama kosarice. Elementi koli¢ina, cijena proizvoda i ukupna

cijena azuriraju se nakon dobivene povratne informacije implementiranog API servisa.

Kao nacin plac¢anja, mreZzna trgovina koristi STRIPE, koji je jedan od poznatijih karti¢nih
nacina placanja. Jednostavna je integracija unutar samog koda. Nakon S$to kupac unese
podatke za placanje, STRIPE ih obradi i povratno se vraca odgovor o statusu transakcije.
Prema njemu se azurira status narudzbe koju je kupac kreirao. Koristen je test Stripe za
koji postoje testni brojevi koji se upisuju za broj kartice (ovisno o vrsti Kartice). Slika 5.

prikazuje izgled kartice za placanje, a slika 16. prikazuje testne brojeve kartice koji se

Koriste.
Visa 4242 4242 4242 4242 Any 3 digits Any future date
Visa (debit) 4000 0566 5566 5556 Any 3 digits Any future date
Mastercard 5555 5555 5555 4444 Any 3 digits Any future date
Mastercard (2-series) 2223 0831 2200 3222 Any 3 digits Any future date
Mastercard (debit) 5200 8282 §282 8210 Any 3 digits Any future date
Mastercard (prepaid) 5165 1051 0516 5100 Any 3 digits Any future date
American Express 3782 822463 18005 Any 4 digits Any future date
American Express 3714 496353 98431 Any 4 digits Any future date
Discover 6011 1111 1111 1117 Any 3 digits Any future date

Slika 16. Prikaz testnih brojeva za test Stripe
IZVOR: 8. test Stripe [8]
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4.5. lzgled mreZne trgovine

Mrezna aplikacija je sastavljena od sustava za vlastito upravljanje (administrativni dio) i
trgovine (korisnicki dio). Sustav za upravljanje je dio kojeg nazivamo administrativnim.
Pristup administrativnom dijelu ima samo administrator, on ima ovlasti dodavanja,
uredivanja, pregleda i brisanja podataka. Stranica za prijavu administratora je prikazana

na slici 17., ovaj dio nikako nije vidljiv korisnicima koji nemaju ovlasti administratora.

Dobrodosli!

admin@mail.com

[ TTYT) o

Slika 17. Stranica za prijavu administratora

I1ZVOR: autor
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Nakon prijave u administraciju otvara se, kao §to je prikazano na slici 18, izbornik koji

sadrzi kategorije, korisnike, proizvode i narudzbe.

TRGOVINA
LOKALNIH
PROIZVODA

@ Podetna

Kategorije

Korisnici

Proizvod

Narudzbe

Slika 18. Izbornici koji sadrze liste i prikaz kategorija, korisnika, proizvoda i narudzbi

1ZVOR: autor

Pritiskom na kategorije postoji moguc¢nost dodavanja nove kategorije (prikaz na slici 19.)
ili prikaza liste ve¢ postojecih kategorija koje su spremljene u bazu. Kod dodavanja
kategorije potrebno je ispuniti polja: naziv, opis i slika. Bitno je ispuniti sve podatke prije
spremanja jer ako nije sve ispunjeno, ne moze se izvrsiti spremanje, buduc¢i da su sva
polja obvezna. Uz dio za dodavanje kategorije, postoji i dio lista kategorija koja prikazuje
kategorije koje ve¢ postoje u bazi. Uz prikaz postoji i moguénost uredivanja 1 brisanja

kategorije.
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PROIZVODA

@ Poletna
Dodavanje nove kategorije

£ Kategorije

Naziv kategorije

Dodavanje kategorija Opis kategorije

Lista kategorija ‘ |

Slika

Choose File | No file chosen

Korisnici

Proizvod

Narudzbe

Slika 19. Stranica za dodavanje nove kategorije
IZVOR: autor

Na isti nacin funkcionira 1 Korisnik. Dodavanje novog korisnika sadrzi polja: ime,
prezime, email, lozinka, telefon, adresa i polje za odabir je li korisnik koji se dodaje
administrator ili nije. Ako su sva polja ispunjena, pritiskom se spremaju podaci. Novi
korisnik se pohranjuje u listu korisnika. Lista korisnika prikazuje sve spremljene
korisnike, njihovo ime, prezime, email, telefon, adresu te oznaku ako je korisnik
administrator, u tom je sluc¢aju oznacen kao 1, a ako nije administrator, onda je 0. Isto

tako postoji moguénost uredivanja korisnika i njegovo brisanje.

Takoder proizvod ima dio za dodavanje novih proizvoda i dio za prikaz onih koji su veé
pohranjeni - nazvan lista proizvoda. Za izradu novog proizvoda potrebno je ispuniti polja:
naziv, opis, cijena, zaliha i odabrati kategoriju kojoj pripada te sliku proizvoda koji se
dodaje. Sva polja su obvezna, tako da pohrana nije moguca ako sva polja nisu ispunjena.
Lista proizvoda prikazuje proizvode, a ako je potrebno moguce je uredivanje i brisanje

proizvoda.
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NarudZzba sadrzi samo dio za prikaz liste narudzbi u kojoj je vidljivo ime i prezime kupca,
stavke koje su narucene, ukupna cijena narucCenih stavki te datum i vrijeme kad je
narudzba napravljena. Mogucée je pregledati narudzbe, kao §to je prikazano na slici 20., i

ako je neophodno, brisati ih.

Lista narudzba

Id Ime i prezime kupca Stavke narudzbe Ukupna cijena Datum

5 Tobi Tobic 44 2022-08-11 15:09:27 i
Naziv proizvoda Kolic¢ina Cijena N Pregled
sok breskva 1 44

6 Tobi Tobic 240 2022-08-11 18:59:20 -
Naziv proizvoda Kolicina | Cijena - Pregled
Vino od maline 1 20
DuO17eem od jabuke 6 25

7 Viki Vikic 25 2022-08-20 11:18:10
Naziv proizvoda Koli¢ina = Cijena N Pregled m

Slika 20. Pregled narudzbi
IZVOR: autor
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Sama trgovina ili korisni¢ki dio napravljen je jednostavno i pregledno te je podijeljen na
korisnika, koji se autorizira, i korisnika, koji samo pregledava mreznu trgovinu, tj.
posjetitelja. Korisnik, koji se autorizira, prolazi dio za registraciju u koju mora upisati
svoje ime, prezime, email, lozinku, adresu i telefon. Nakon $to napravi registraciju, moze
se prijaviti emailom i lozinkom. Nadalje, mozZe Zeljene proizvode nesmetano dodavati u
kosaricu. Ako zeli, moze potvrditi narudZzbu i upisati potrebne podatke u dio za naplatu i
potvrdom izvrs$iti kupovinu. Na slici 21. prikazana je po€etna strana mrezne trgovine koja

je vidljiva posjetiteljima.

TRGOVINA LOKALNIH PROIZVODA Kategorije ~ W Kosarica @) | K

Trgovina lokalnih proizvoda.

Slika 21. Izgled pocetne stranice mrezne trgovine

1ZVOR: autor
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Posjetitelj moze pregledavati sve proizvode i kategorije, moze Zeljene proizvode dodati
u kosaricu, ali bez autorizacije, tj. registracije i prijave, ne moze zavrsiti narudzbu. Slika

22. prikazuje izbornik za autorizaciju korisnika.
Korisnik ¥

Prijava

Registracija

Slika 22. Padajuci izbornik za autorizaciju korisnika

I1ZVOR: autor

Na gornjoj traci nalazi se padajuéi izbornik za odabir kategorija za laksi i bolji pregled

zeljenih proizvoda, prikazano na slici 23.

Kategorije

Sokovi
Dzemovi | pekmezi
Ulja

Vina

Cajevi

Zacini
Tjestenina

Likeri i rakije

Slika 23. Padajuci izbornik za odabir kategorije proizvoda

1ZVOR: autor
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Odabirom kategorije i1 zeljenog proizvoda iz kategorije, moguce je proizvod dodati u
kosaricu. Nakon dodavanja, ispisuje se obavijest da je proizvod dodan u kosaricu (Slika
24.). U kosarici se mogu povecavati i smanjivati koli¢ine proizvoda dodanih u nju.
Pregled kosarice prikazan na slici 25. mogu¢ je prijavljenim korisnicima i nakon toga
moguce je pritisnuti polje za zavrSavanje narudzbe. U interakciji sa sustavom za karti¢no
placanje otvara se forma (slika 5.) u koju se upisuju testni podaci za karti¢ne
transakcije(slika 16.). Nakon izvrSene transakcije prikazuje se sazetak narudzbe. Vidljiv
je kupcima, a administrator ima pravo mijenjati ga. Pet je moguénosti Statusa narudzbe,

to su: u obradi, placeno, na dostavi, dostavljeno i otkazano.

Uspjesno ste dodali proizvod u kosaricu

1D: 7

Bucino ulje

100 kn

Hladno presano ulje od kvalitetnih bucinih sjiemenki. 0,75L

1 W Dodaj u kosaricu

Slika 24. Proizvod s obavijesti da je dodan u kosaricu

1ZVOR: autor

Proizvod Kolicina Cijena
Caj od mente |:| 1 17
Bucino ulje |:| 1 100

Ukupna cijena 117

Zavrsi narudzbu

Slika 25. Stranica kosarice i izracuna

I1ZVOR: autor
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5. ZAKLJUCAK

Izradom mrezne aplikacije koja je prototip mrezne trgovine za prodaju lokalnih
proizvoda, nastojala se stvoriti jednostavna mrezna trgovina za lako koriStenje.
Korisni¢ko sucelje izradeno je na nacin da bude $to jednostavnije i pristupacnije svakom
profilu korisnika, bez obzira na njegovo predznanje rada na racunalu. Koristen je

minimalisticki dizajn kako korisnika ne bi zbunjivale nepotrebne informacije.

Koristenjem programskih jezika, mreznih tehnologija, alata, sustava i biblioteka, kao Sto
su: XAMPP, PHP, PHPMyAdmin, Visual Studio Code, HTML, CSS, JavaScript, jQuery,
Bootrstrap, AJAX i Stripe. Izradena je mrezna trgovina, gradena kao CMS sustav za
vlastito upravljanje sadrzajem, koji funkcionira kao administrativni dio trgovine.
Korisnicki dio prikazuje podatke kojima se upravlja u administrativnom dijelu. Korisnik,
da bi mogao pristupiti kupnji proizvoda iz trgovine, mora biti autoriziran. Sustavom
Stripe omogucen je upis podataka koji su potrebni za kupovinu i sama kupnja. Po

izvrSenju karti¢ne transakcije, kupac ima uvid u status narudzbe.

Sama izrada mrezne aplikacije zahtjevna je i kompleksna, iziskuje mnogo vremena i
truda. U samom pocetku izrade javila se problematika oko nacina na koji ¢e se obavljati
kupnja i kojim nainima pladanja ¢e biti moguca. Stoga je problem rijeSen
implementacijom API-a koji je standardizirani nac¢in komunikacije s vanjskim servisi.
Preko API-a se uspostavlja komunikacija koSarice i mrezne trgovine, a sustavom Stripe
omogucene su karti¢ne transakcije. S obzirom na to da se na mreznoj stranici izvr$avaju
novCane transakcije, bitna je sigurnost. Buduci da se ne koriste gotova programska
rjeSenja za izradu mrezne trgovine, neogranicena je mogucnost nadogradnje, povecanje
stupnja sigurnosti, moguc¢nosti dodatnih promjena kao Sto su dodavanje kupona, popusta,

recenzija proizvoda, izrazavanje drugih valuta placanja i dr.
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