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Sazetak

Tema ovog zavr$nog rada je izrada web aplikacije za prodaju personaliziranih proizvoda
izradena u MERN stogu. Prednost rada u MERN stogu jest ¢injenica da se svaki dio
aplikacije moze pisati JavaScript programskim jezikom. Posluziteljski dio aplikacije (engl.
backend) koristi Express.js i Node.js radno okruzenje te MongoDB bazu podataka. Firebase,
Cloudinary i Stripe su aplikacije trece strane integrirane U web aplikaciju za autentifikaciju
korisnika, upravljanje slikama i placanje. Instalacija potrebnih modula radi se preko Node
Package Managera, a aplikacija se moze isporuciti u prili¢no maloj datoteci jer se isporucuje

bez instaliranih modula.

Za primaran rad klijentskog dijela aplikacije koristi se React.js biblioteka. Iskoristive
komponente React.js biblioteke omogucuju njihovo koristenje kroz cijelu aplikaciju. Redux
reduktori pomazu u postavljanju globalnih stanja. Aplikacija je podijeljena na 3 korisnicke
uloge. Gost ima moguénost pregleda proizvoda, dodavanja proizvoda u koSaricu,
personalizaciju i registraciju ili prijavu. Korisnik moze pregledavati vlastite narudzbe,
ispisivati PDF racune, ocjenjivati proizvode i, primarno, kupovati proizvode. Administrator
stranice ima najvece ovlasti. To podrazumijeva pristup posebnom sucelju preko kojeg moze
dodavati, uredivati 1 brisati trenutne proizvode, kategorije, potkategorije i kupone. Takoder
ima pristup i ispisu svih narudzbi na stranici i moze mijenjati njihov status koji korisnici

mogu vidjeti na svojem sucelju.

Korisnik kod registracije dobiva automatizirani e-mail s poveznicom za upis lozinke u
sustav. U slucaju zaboravljanja lozinke, korisnik ima moguénost njenog ponovnog

postavljanja.

Personalizacija proizvoda izvr$ava se putem Cloudinary upravitelja medija u kojemu
korisnik moze odabrati logo ili sliku koju stavlja na proizvod na prethodno oznac¢eno mjesto,
aimaimogucénost upisa teksta. Personalizacija proizvoda je opcionalna. Administrator moze
pristupiti popisu korisnika aplikacije putem Firebase servisa te im onemoguciti racun ili ga
u potpunosti izbrisati. Takoder ima pristup svim slikama koriStenim u aplikaciji putem

Cloudinary konzole te moze manipulirati slikama za bolji prikaz na web aplikaciji.

Stripe sustav Cuva ispis svih transakcija provedenih na stranici. Biljezi uspjesne i

neuspjesne transakcije.

Kljuéne rije¢i: MERN, JavaScript, Express, Node, MongoDB, React, Personalizacija
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Perica Huten Web aplikacija za prodaju personaliziranih proizvoda

1. UVOD

Personalizacija proizvoda omgucuje dodanu vrijednost nekom proizvodu.
Personalizacijom proizvoda omogucen je izbor dizajna proizvoda, bilo da je rije¢ o nekoj
majici s ispisom ili o racunalnoj komponenti s personaliziranom bojom ili nekim uzorkom.
Personalizacija korisniku omogucuje kontrolu izgleda proizvoda. Trend personalizacije
tijekom posljednjih godina raste zahvaljuju¢i napretku tehnologije.[1] Prema studiji
Bain&Company, povecanje stope zadrzavanja kupaca za samo 5% moze povecati profit za
25% do 95%. [2]

Cilj zavrsnog rada je izraditi full-stack web aplikaciju za prodaju koja omogucuje
personalizaciju proizvoda koristenjem JavaScript biblioteka i programskih okvira kao §to su
React library, Node.js, Express framework, NoSQL baza podataka i MERN stog.
Korisnicima aplikacija omogucuje pracenje statusa svojih narudzbi, a administratorima
omogucuje pracenje Svih narudzbi te izmjenjivanje podatka o njihovom zaprimanju,

realizaciji i isporuci te upravljanje korisnickim racunima preko Firebase platforme.

Medimursko veleudiliste u Cakoveu 7



Perica Huten Web aplikacija za prodaju personaliziranih proizvoda

2. RAZVOJNI ALATI | TEHNOLOGIJE

Kod izrade zadane web aplikacije koristi se vise programa i alata, kao primjerice Visual
Studio Code, HTML, JavaScript, React.js, Node.js, Express.js, Firebase, Cloudinary i
MongoDb.

2.1. Visual Studio Code

Visual Studio Code je urediva¢ koda stvoren u tvrtki Microsoft koji podrzava sve
operacije razvoja aplikacija kao $to su ispravljanje gresaka, pokretanje zadataka i kontrolu
inacica. Cilj alata je pruziti moguénosti potrebne za brzo pisanje koda i otklanjanje greSaka.
SloZeniji zadaci uobicajeno se obavljaju u kompleksnijim IDE-ovima (engl. Integrated
Development Environment) kao $to je Visual Studio IDE. Visual Studio Code podrzava sve
operacijske sustave (Windows, Linux, macOS) i u potpunosti je besplatan za privatno ili

komercijalno koristenje te kao i mnogi drugi razvojni alati podrzava IntelliSense. [3]

IntelliSense je termin koji se koristi za razne moguénosti editiranja koda kao $to su
zavrSavanje koda, informacije o parametrima kod pisanja koda, prikaz brzih informacija o
raznim metodama i varijablama. Visual Studio Code omogucava IntelliSense za JavaScript,
TypeScript, JSON, HTML, CSS, SCSS, a moguce ga je dodati i za druge programske jezike,
biblioteke i programske okvire pomocu prosirenja unutar Visual Studio Code-a. Slika 1
prikazuje IntelliSense pomo¢ pri pisanju JavaScript koda. Pri izradi aplikacije koriSten je
Visual Studio Code sa svim potrebnim dodacima za MERN stack izradu web aplikacije, kao

§to su Mongo snippets, ExpressJS snippets, React)S Code Snippets, NodeJS snippets i
drugi.[4]

Medimursko veleudiliste u Cakoveu 8



Perica Huten Web aplikacija za prodaju personaliziranih proizvoda

app.use(cors

3 search

ubscribe
o5tring
race
nlock

&2 unsubscribe
2 use {property) Application<Record<{string, any.

Slika 1. IntelliSense primjer

lzvor: autor

2.2. HTML

HTML (engl. HyperText Markup Language) je skriptni jezik koji definira znacenje i
strukturu web sadrzaja. HyperText oznacava medusobno povezivanje web stranica pomocu
linkova. To je ozna¢ni jezik, $to znaéi da koristi oznake za definiranje sadrzaja unutar nekog
dokumenta. Lako je Citljiv, Sto znaci da datoteke za oznacavanje koriste standardne rijeci, a
ne standardnu programsku sintaksu. Oznacnih jezika ima vise, no najpopularniji su HTML
| XML. Sadrzaj svake stranice definiran je HTML oznakama. Glavna oznaka svakog HTML
dokumenta je <html> te njome zapocinje i zavrSava svaka html stranica. Postoje i ostale
oznake kao §to su <head>, <body>, <div> koje sluze za sekcije stranice, dok elementi poput
<a> <p> <table> definiraju same elemente unutar stranice. Kod definiranja elementa

preporuca se pocetna i zavr$na oznaka kao npr. <div> </div>. [5]
2.3. JavaScript

JavaScript ili JS je programski jezik koji se interpretira, tj. kompilirau trenutku izvodenja
(engl. just-in-time). lako je najpoznatiji kao skriptni web jezik, moze se Kkoristiti u
okruzenjima koja nisu preglednici, kao Sto su npr. Node.js, Apache CouchDB, Adobe
Creative Cloud i drugi. JavaScript je prototipski baziran, vise paradigmatski, jednonitni
dinamicki jezik koji podrzava objektno orijentirane i deklarativne stilove programiranja.

JavaScript se izvodi na klijentskoj strani weba (na korisnickom racunalu), $sto omogucéava

Medimursko veleudiliste u Cakoveu 9



Perica Huten Web aplikacija za prodaju personaliziranih proizvoda

programiranje nacina ponasanja web stranica u raznim uvjetima. To je programski jezik koji

se Siroko koristi za kontrolu ponaSanja web stranica.

JavaScript je dinamican skriptni jezik Koji podrzava konstrukciju objekta na bazi
prototipa. Osnovna sintaksa je slicna Java i C++ programskim jezicima kako bi se smanjio
broj novih koncepata potrebnih za uéenje jezika. If funkcije, for i while petlje, switch, try i

catch blokovi funkcioniraju prili¢no sli¢no kao i u drugim jezicima.

JavaScript moze funkcionirati kao proceduralan ili objektno orijentiran jezik. Objekti se
u JavaScript-u stvaraju programski, dodavanjem metoda i svojstava na prazne objekte u
vremenu izvodenja, za razliku od definiranja sintaktickih klasa u prevedenim jezicima (C++
I Java). Nakon stvaranja objekta moze se koristiti kao prototip ili nacrt za kreiranje sli¢nih
objekata. [6]

2.4. MERN stack

MERN je jedna od nekoliko varijacija MEAN stoga (MonogoDB, Express, Angular,
Node) u kojemu je tradicionalan Angular.js zamijenjen s React.js-om. MERN je skracenica
za MongoDB, Express.js, React.js i Node.js Cetiri klju¢ne tehnologije koje ¢ine stog (engl.
stack). MongoDB je baza podataka, Express je programski okvir za Node.js server, React je
JavaScript programski okvir Kklijentske strane i Node.js je JavaScript web server tj. izvr$no
okruzenje za JavaScript. MERN arhitektura omogucava izradu troslojne arhitekture (front-

end, back-end, baza podataka) koristenjem JavaScript i JSON-a. [7]
2.5.React

React je JavaScript biblioteka koju je 2013. godine objavio Facebook za izradu
modularnog korisnickog sucelja (front-end dio aplikacije). React se izvrSava na strani
klijenta. Popularnost Reacta zasjenila je popularnost svih drugih front-end razvojnih okvira
baziranih na JavaScriptu. React omogucava olak$anu izradu dinamickih aplikacija jer
zahtijeva manje kodiranja i pruza vise funkcionalnosti za razliku od samog JavaScript-a gdje

kodiranje moze postati kompleksno.

React je poznat po tome $to je vrlo brzo izvrSava u usporedbi s ostalim front-end

razvojnim okvirima, zbog Cega je najkoriSteniji front-end razvojni okvir baziran na

Medimursko veleudiliste u Cakoveu 10



Perica Huten Web aplikacija za prodaju personaliziranih proizvoda

JavaScriptu. Razlog za visoku ucinkovitost je U sustini znacajka virtualnog DOM-a (engl.
Document Object Model) koji usporeduje prijasnja stanja komponenti pomocu algoritma.
Usporeduje se virtualni DOM i DOM preglednika te se zatim azuriraju samo one stavke u
stvarnom DOM-u koje su promijenjene, umjesto azuriranja svih komponenti kao Sto to ¢ine
ostale aplikacije. Komponente su gradevni blokovi svake React aplikacije. Jedna se
aplikacija sastoji od vise komponenti od kojih svaka ima svoju logiku i kontrolu te se mogu

vise puta koristiti u cijeloj aplikaciji, Sto smanjuje vrijeme razvoja.

Osim web, postoji i mogucnost izrade mobilnih aplikacija uz pomo¢ React Native
biblioteke koja je izvedena iz samog React-a. Takoder postoje i namjenski alati za
jednostavno otklanjanje pogresSaka koje je Facebook objavio kao prosirenje za Chrome, ¢ime

je proces otklanjanja pogresaka React web aplikacija brzi i laksi.

React kombinira osnovne HTML i JavaScript koncepte s korisnim dodacima, Sto
olaksava ucenje. [8][9]

2.6. Node.js

Node.js je JavaScript izvr$no okruzenje otvorenog koda i pokrece V8 JavaScript engine,

Sto predstavlja jezgru Google Chrome-a.

Node.js pokre¢e se u samo jednom procesu bez kreiranja novih niti za svaki zahtjev.
Takoder pruza set asinkronih I/O (engl. Input/Output) primitiva (Sto znaci da su operacije
poput ¢itanja i pisanja bajtova prema mreznim konekcijama i od njih asinkrone i bilo koja
operacija vi$e razine mora biti izgradena pomocu tih istih osnovnih operacija) u standardnoj

biblioteci koje sprjecavaju blokiranje JavaScript koda.

Knjiznice u Node.js-u napisane su koristenjem neblokirajuc¢ih paradigmi. Kada se
izvrSava 1/0 (engl. Input/Output) operacija kao $to je ¢itanje s mreze ili pristupanje bazi
podataka ili sustavu datoteka, Node.js, umjesto da blokira nit i zaustavlja procesorske cikluse
¢ekajuci, nastavlja operaciju kada dobije povratnu informaciju od procesora. To Node.js-u
omogucava rukovanje tisu¢ama istovremenih veza s jednim posluZziteljem bez tereta

istovremenog upravljanja nitima, sto moze predstavljati veliki gubitak vremena.

Medimursko veleudiliste u Cakoveu 11
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Velika prednost je $to milijuni front-end programera koji pisu JavaScript za preglednike
sada mogu pisati kod s posluziteljske strane uz dodatak pisanja koda s klijentske strane bez

ucenja kompletno novog jezika.

Node.js je platforma niskog nivoa. Kako bi se olaksalo pisanje koda postoje tisuce
biblioteka i okvira koje su zajednice izgradile za Node.js. Neki od njih su: AdonisJS, Egg.js,
Express (okvir koji ¢e se koristiti za izradu zavr$nog rada), Fastify, FeatherJS, Gatsby, Hapi,
Next.js. [10]

2.7. Express.js

Express.js je minimalan i fleksibilan web aplikacijski okvir koji pruza mogucnosti za
web i mobilne aplikacije. Temelji se na jezgri Node.js http modula i Connect komponenti te
se koristi kao meduprogram (engl. middleware). Express.js radi tako $to ima ulaznu to¢ku

tj. glavnu datoteku i u toj se datoteci provode sljedeéi koraci:

1. Ukljucuju se komponente treée strane i izradeni moduli kao $to su kontroleri,

modeli, pomagaci.

2. Konfiguriraju se postavke Express.js aplikacije kao §to je predlozak i ekstenzija

svojih datoteka.

3. Definira se meduoprema kao $to je upravljanje greSkama, folder sa statickim

datotekama, kolacic¢i i drugi parseri.
4. Definiranje ruta.
5. Spajanje na bazu podataka.
6. Pokretanje aplikacije.

Kada Express.js aplikacija radi, slusa zahtjeve. Svaki dolaze¢i zahtjev procesira se prema
definiranom nizu meduopreme i rute pocinju silazno. Vazno je da rute pocinju silazno jer to

omogucava kontrolu toka izvrSavanja. [11][12]

Medimursko veleudiliste u Cakoveu 12
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2.8. NoSQL

NoSQL ili not only SQL baze podataka su nerelacijske baze podataka i pohranjuju
podatke drugacije od relacijskih tablica. Dolaze u razlicitim tipovima na temelju njihovih
modela podataka. Imaju fleksibilne sheme i skaliraju se s velikom koli¢inom podataka i
opterecenjem korisnika. NoSQL baze podataka prvotno su izasle kasnih 2000-ih radi
drasti¢énog smanjenja cijena pohrane podataka. NoSQL baze podataka omogucuju spremanje
velike koli¢ine nestrukturiranih podataka, $to doprinosi fleksiblinosti. Svaka NoSQL baza
podataka ima svoje jedinstvene znacajke. Na visokom nivou, mnogo NoSQL baza ima
sljedece znacajke: fleksibilne sheme, horizontalno skaliranje, brze upite i lakSe koriStenje za
programere. Neke od glavnih vrsta NoSQL baza podataka su dokumenti, grafovi, wide-

column, key-value.

Dokumentne baze podataka spremaju podatke u dokumente sliéne JSON objektima, a
svaki objekt sadrzi par polja i vrijednosti. Vrijednosti mogu biti razli¢itih tipova kao $to su

stringovi, brojevi, bool vrijednosti (true ili false), niz (engl. Array) ili objekti.

Graficke baze podataka pohranjuju podatke u &vorove i rubove. Cvorovi obi¢no
pohranjuju informacije o ljudima, mjestima i stvarima, dok rubovi pohranjuju informacije o

odnosima izmedu ¢vorova.

Wide-column baza podataka organizira pohranu podataka u fleksibilne stupce koji su u
sustini raSireni U viSe servera ili ¢vorova baza podataka koriste¢i viSedimenzionalno

mapiranje za referenciranje podataka po stupcu, retku i vremenskoj oznaci.

Key-value baze podataka su jednostavnija vrsta baze podataka u kojoj svaka stavka sadrzi
vrijednosti i kljuceve. [13]

Za razliku od NoSQL baza podataka, relacijske baze podataka koriste strukturirani jezik
upita, imaju unaprijed definiranu shemu i bazirane su na tabelama. Jedna se vrijednost
pohranjuje u jednoj celiji. Slika 2 prikazuje razliku izmedu relacijskih i nerelacijskih baza

podataka.
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SAL VS. NOSOL OVERSIMPLIFIED

SEIEGIEHRUM GistomersEtWhHERE GELCUSIOmERsirstnamecustomerlastmame,cust
LaSTENARIE= STl omerprouucHiFwiere lastaName=\Wiitelocks
Cust_No Last Name First_Name Key Value
560779 Smith Juan 146133 Firstname: George
- Lastname: Whitelock
207228 Smith George productiD: 2012:5
173996 Smith Ben 135225 Firstname: Luke
- Lastname: Whitelock
471610 Smith Conrad productiD: 1285 1
071:5
884256 Firstname: Sam
Lastname: Whitelock
productiD: 1442:2

Slika 2. Razlika izmedu SQL i NoSQL baze podataka

Izvor: https://cdn.arstechnica.net/wp-content/uploads/2016/03/sglvnosgl.png (06.02.2022)

2.9.Firebase

Google Firebase je rjeSenje za razvoj mobilnih i web aplikacija. Pruza niz alata koji
pomazu u razvoju aplikacija. Sadrzi NoSQL baze podataka te pohranjuje podatke i
informacije u JSON formatu. Firebase pruza programerima gotova rjeSenja ovjeravanja
autenti¢nosti korisnika, usluge posluzitelja web aplikacija sa svim sigurnosnim
certifikatima, pohranu podataka, integrirani Google Analytics. [14] Ovjeravanje korisnika
omogucuje prijavu u aplikaciju preko postoje¢ih racuna kao $to su Facebook, Twitter,

Google ili Github te ima sveobuhvatnu sigurnost koju podrzava Google. [15]
2.10. Cloudinary

Cloudinary je end-to-end rjeSenje za upravljanje slikama i videozapisima za web i
mobilne aplikacije. Pokriva sve od prijenosa slika i videa, pohranjivanja, manipulacije te
optimizacije do isporuke. Slike se pohranjuju u oblaku i on omoguéuje njihovu manipulaciju
bez instalacije drugih programa. Mediji se isporu¢uju putem mreze za brzu isporuku sadrzaja
(engl: Content Delivery Network ,,CND®). Cloudinary nudi sveobuhvatna sucelja
aplikacijskih programa te moguénosti administracije preko Cloudinary konzole.

Administracija se moze integrirati s web ili mobilnom aplikacijom. Administrator preko
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Cloudinary konzole upravlja i manipulira sa svim slikama koje su prenesene preko web

aplikacije. [16]
3. STRUKTURA APLIKACIJE | ULOGE

3.1.Struktura

Aplikacija je strukturirana na dva glavna dijela: posluziteljski dio (engl. Backend) i
Klijentski dio (engl. Frontend). Posluziteljski dio aplikacije sastoji se od konfiguracijskih
datoteka za Firebase, Cloudinary i MongoDB sustave te inicijalizacijskih datoteka koje se
spajaju na bazu podataka, Firebase sustav. Sadrzi modele po kojima je definirana shema za
kosaricu, narudzbu, korisnika, proizvod, kategoriju i kupon te se prema njima stvara model
koji se poziva kod upisa u nerelacijsku bazu podataka. Osim modela, posluziteljski dio
aplikacije takoder je zaduZen za rute koje definiraju korisni¢ke zahtjeve prema aplikaciji.
Mogu biti GET, POST, PUT, DELETE te sadrze poveznicu koja se poziva u klijentskom
dijelu aplikacije. Kontroleri su takoder definirani u posluziteljskom dijelu aplikacije.
Kontroler metode obraduju zahtjeve koje $alje klijentski dio aplikacije i vr$e akcije na samoj
bazi podataka. Provjera ispravnosti kontrolera i ruta radi se preko Postman aplikacije kao na
Slici 3 ili preko Klijentskog dijela aplikacije. Za sve rute koje manipuliraju glavnim
podacima Kkoji se prikazuju na stranici potrebno je da korisnik bude logiran kao

administrator.

POST Creata Category

Create Category

POST http://localhost:8000/api/category

Params  Authorization  Headers (10)  Body Pre-request Script  Tests  Setting

none form-data x-www-form-urlencoded @ raw binary GraphQL

n-kategorija

Slika 3. Postman zahtjev za izradu kategorije

lzvor: Autor
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Klijentski dio aplikacije je ono sto administrator i korisnik aplikacije vide i Koriste.
Klijentski dio aplikacije sadrzi klijentske konfiguracije za Firebase i Cloudinary servise,
React komponente, stranice (engl. Pages) koje se izravno prikazuju na aplikaciji, funkcije s
API pozivima prema posluziteljskom dijelu aplikacije i Redux reduktora za postavljanje

globalnog stanja u aplikaciji.

Firebase konfiguracija u klijentskom dijelu aplikacije sadrzi glavne kljuceve i
autorizacijske domene za Firebase servis koji su potrebni za inicijalizaciju Firebase-a.
Cloudinary konfiguracija definira ime oblaka (engl. Cloud) koji se koristi za prijenos slika i
konfiguriranje medija urednika (engl. Media editor) koji se koristi za personalizaciju

proizvoda.

React komponente u Klijentskom dijelu aplikacije rade podjelu sucelja na neovisne
dijelove koda koji se koriste vise puta na stranicama aplikacije. Stranice vrac¢aju HTML kod
koji React prikazuje korisniku aplikacije. Stranice aplikacije osim React komponenti sadrze
metode koje se pozivaju na stranici prilikom ucitavanja ili interakcije korisnika sa stranicom.
Te metode koriste funkcije s API pozivima prema posluziteljskom dijelu aplikacije za
dohvacanje informacija iz baze podataka. Ovisno o vrsti metode ponekad je potrebno
spremiti informaciju u globalno stanje za §to se koriste Redux reduktori. Npr. stranica za
prijavu korisnika u aplikaciju poziva metodu koja sadrzi reduktor koji uzima informacije
prijavljenog korisnika te ga postavlja u globalno stanje. Primjer postavljanja globalnog

stanja moze se vidjeti na Slici 4.

"name": "perica.huten”,

"email": "perica.huten@gmail.com",

"token”: "eylhbGci0iJSUzIINIIsImtpZCIGIjIkMIN
"role": "admin",

" 4d": "638cebbcTT333Tcbe3dlfari™

Slika 4. Korisni¢ki Redux reduktor

Izvor: Autor
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3.2.Uloge

Aplikacija je podijeljena na 3 korisnicke uloge: korisnik aplikacije koji nije prijavljen

(gost), prijavljeni korisnik i administrator.

Korisnik koji nije prijavljen u aplikaciju ima moguénost pregleda proizvoda, dodavanja
proizvoda u koSaricu koja Se sprema lokalno na raCunalu. Takoder ima moguénost
uredivanja proizvoda koji su dodani u korisnicku koSaricu sa slikom koja se prenosi na
Cloudinary servis. Ako korisnik Zeli kupiti proizvod pomocu kartice ili pouzec¢em, mora se

prijaviti u aplikaciju pomocu e-mail racuna. Prijava se odvija putem Firebase sustava.

Korisnik koji je prijavljen u aplikaciju ima moguénost kupovine proizvoda karticom ili
mogucnost pla¢anja pouzeéem. Kosarica prijavljenog korisnika sprema se u bazu podataka
na dulje ¢uvanje. Registrirani korisnik ima moguénost izmjene svoje lozinke za prijavu te u
slucaju da zaboravi lozinku moZe putem aplikacije kod prijave zatraZiti automatiziranu
poruku za zaboravljenu lozinku. Kod pregledavanja proizvoda korisnik ima moguénost
ocjenjivanja proizvoda ocjenom od 1 do 5, §to daje moguénost drugim korisnicima da
filtriraju proizvode po dodijeljenim ocjenama. Prijavljeni korisnik ima popis Zelja te moze
dodati proizvode na tu listu koja se prikazuje na korisni¢koj nadzornoj ploc¢i. Na nadzornoj
plo¢i takoder Se nalazi i povijest narudzbi pomocu kojih korisnik moze pratiti trenutni status

narudZbe i preuzeti racun narudzbe u PDF formatu.

Administrator aplikacije ima najviSe ovlasti od svih korisnika, sve prijasnje navedene
moguénosti standardnog korisnika i vise. Administrator stranice zaduZen je za kreiranje i
upravljanje proizvodima, dodaje i upravlja s kategorijama i potkategorijama, moze dodavati
kupone za popust na stranici i, najvaznije, administrator vidi potpunu povijest narudzbi svih

korisnika te mijenja status narudzbe koji korisnik moze vidjeti na svojoj nadzornoj ploci.
4. INICIJALIZACIJA APLIKACIJE

Aplikacija koristi Visual Studio Code uredivac teksta te je potrebno kreirati klijentski 1
posluziteljski dio aplikacije unutar iste datoteke. Pokretanjem komande ,,npx create-react-
app client® inicijalizira se prednji dio aplikacije. Potrebno je ru¢no kreirati datoteku ,,server*

pomocu Visual Studio Code upravitelja datoteka i rucno se pozicionirati u server datoteku s
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,»cd server” komandom. Komandom ,,npm init -y* kreira se pocetna konfiguracija za server

s ,,package.json* datotekom unutar koje ¢e se prikazati sve potrebne informacije o projektu

1 instalirani moduli. Moduli koje aplikacija koristi za posluziteljski dio su:

body-parser — ras¢lanjuje dolazne zahtjeve u meduprogramu i sprema podatke u

reg.body svojstvo

cloudinary — omogucava brzu i jednostavnu integraciju aplikacije s Cloudinary

web servisom

cors — omogucava dijeljenje resurse s razli¢itim izvorima (engl. Cross Origin

Resource Sharing)

dotenv — modul koji u¢itava varijable okruzenja iz .env datoteke te ih pohranjuje

U process.env
express — glavni web okvir za node.js

firebase-admin — pruza sve potrebne alate za razvijanje aplikacije pomocéu
firebase servisa; Kkoristi se za dohvacanje podataka korisnika i inicijalizaciju

servisa

Mongoose — alat za MongoDB bazu podataka, sluzi za spajanje s bazom podataka

i pomaze kod kreiranja mongoose modela
Morgan — meduprogram koji sluzi kao zapisnik za HTTP zahtjeve

Nodemon — sluzi za ponovno pokretanje aplikacije u slucaju izmjena datoteka

kod spremanja

Slugify — biblioteka koja stvara slug koji se moze koristiti u linkovima, npr:

,bijela majica“ -> , bijela-majica“
Stripe — biblioteka za spajanje na Stripe servis za placanje

Uniqueid — sluzi za generiranje unikatnih identifikatora

Veéi dio modula na korisni¢kom dijelu aplikacije koristi Se za dizajn, no neki su moduli

potrebni za funkcionalnost aplikacije. Primarno za rad s Cloudinary servisom, ispis PDF
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dokumenata, Firebase autentifikacija, Axios modul koji dodaje HTTP klijent temeljen na

obecanju (engl. promise) za preglednik.

4.1. PodeSavanje Kkonfiguracijskih datoteka i1 spajanje na bazu

podataka

Budu¢i da aplikacija koristi viSe vanjskih servisa kao $to su MongoDB baza podataka,
Stripe servis za placanje, Cloudinary servis za prijenos i prikaz slika i Firebase servis za
autentifikaciju korisnika, potrebno je prilagoditi aplikaciju prema njihovim potrebama.
Unutar .env datoteke su svi potrebni kljucevi za pristup bazi, Cloudinary servisu i Stripe

servisu kao $to se moze vidjeti na Slici 5.

Lnv

DATABASE="mongodb+srv: //perica: ZQekklg3wlPoC82f@nodeapi. ag3rurm.mongodb. net /test2 ?retryWrites=truedw=-majority"

CLOUDINARY_CLOUD_NAME=dw6liibth
CLOUDINARY_API_KEY=799411859634551
CLOUDINARY_API_SECRET=y@9Kdh-rpCCN3eWSs1ralGSTQzA

STRIPE_SECRET=sk_test_51LcXQNIJZogOPEsU69Q2kemn(Q5sxbbRESNSwNiHR pQMOdF8OHM kpXauZOMAJ9XreB9sRal jwkdminz kENHIEMF a9@@ED24Codh

Slika 5. PosluZiteljeva .env datoteka

lzvor: autor

Potrebno je konfigurirati i inicijalizirati Firebase na strani posluZitelja kako bi se
omogucilo slanje e-mailova korisnicima prilikom registracije ili u slucaju da zaborave
lozinku. KoriStenjem Firebase sustava nemoguce je kreirati profil bez pravog e-mail profila

jer je potrebno potvrditi registraciju korisnika koja dolazi mailom.

Spajanje na bazu podataka odvija se unutar glavne datoteke na strani posluzitelja.
Potrebno je spajanje na bazu jer se sve potrebne informacije o proizvodima i korisnicima

dohvacaju iz baze podataka. Kod za spajanje na bazu moze se vidjeti na Slici 6.
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// mongoose baza
mongoose
Lconnect| process.env.DATABASE,
useMewlrlParser: irue,

uselnifiedTopology: trus,
.theni () =» console.log("BAZA SPOIENA")
.catch{{err) => console.log{"GRESKA KOD SPAIANIA™, err));

Slika 6. Spajanje na bazu unutar Server.js datoteke
Izvor: autor
String potreban pri .connect metodi dohvaca se iz .env datoteke pod DATABASE
imenom, §to se moZe vidjeti na Slici 5 te se dohvac¢a pomoc¢u dotenv modula koji pohranjuje
sve elemente iz .env datoteke u process.env objekt. lzgled kolekcije mongoDB baze

podataka moze se vidjeti na slici broj 7.

Collection Name Documents Logical DataSize AvgDocument Size Storage Size Indexes Index Size AvgIndex Size

carts 1 2078 2078 36KB 1 36KB 36KB
categories 3 345B 5B 36KB 2 72KB 36KB
coupons 1 nes e 20KB 2 40KB 20KB
orders 2 2.03KB 1.02KB 36KB 1 36KB 36KB
products 4 1.92KB 492B 36KB 3 108KB 36KB
subs 2 238B 198 36KB 2 72KB 36KB
users 4 815B 204B 36KB 2 72KB 36KB

Slika 7. Kolekcija baze podataka

Izvor: autor

5. IMPLEMENTACIJA POSLUZITELJSKE STRANE APLIKACIJE

5.1. Modeli

Modeli u aplikaciji prikazuju kako ¢e podaci izgledati u samoj bazi podataka. Kod

stvaranja modela izraduje se mongoose shema koja se moze vidjeti na Kédu 1.
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const mongoose = require("mongoose");

const categorySchema = new mongoose.Schema(
{
name: {
type: String,
trim: true,
required: "Ime je potrebno",
minlength: [2, "Prekratko"],
maxlength: [32, "Predugo"],
b
slug: {
type: String,
unique: true,
lowercase: true,
index: true,
1
b

{ timestamps: true }

)s

module.exports = mongoose.model("Category", categorySchema);

Kéd 1. Model za korisnika

lzvor: autor

Model se definira kao objekt. Prilikom pozivanja modela u kontroleru kreira se novi
objekt koji se zatim prosljeduje bazi podataka u JSON obliku. Moguce je napraviti validaciju
unutar samog modela, sto se moze vidjeti u kodu 1 na imenu korisnika (engl. name) pod
svojstvima required, maxlength i minlength. Model postoji za svaki objekt koji se upisuje u
bazu podataka, pa ¢ak i za korisnike jer se autentifikacija radi putem Firebase servisa koji
dohvaca i upisuje informacije u bazu podataka. Primjer korisnika u bazi podataka moze se

vidjeti na Slici 8.

Medimursko veleudiliste u Cakoveu 21



Perica Huten Web aplikacija za prodaju personaliziranih proizvoda

_id: ObjectId("638cebbcy7333fcha3d1far3a™)
name: "perica.huten”
email: "perica.huten@gmail.com”
role: “admin”

» cart: Array

> wishlist: Array
createdAt: 2022-88-29T16:3%: 24 A87+08:28
updatedAt: 2622-89-13T14:48:38.065+88 88
L
address: "<prasd</p>»”
disabled: false

Slika 8. Korisnik u bazi podataka

lzvor. autor

5.2. Rute

Posluziteljski dio s korisni¢kim dijelom aplikacije komunicira pomocu ruta. Svaka ruta
ima definirani zahtjev koji moze biti za kreiranje, Citanje, azuriranje ili brisanje podataka
(engl. POST, GET, PUT, DELETE), put koji se poziva u korisnickom dijelu aplikacije,
dodatni parametri za provjeru npr. je li korisnik prijavljen ili ima ulogu administratora i
kontroler metodu koja kreira objekte na temelju modela i prosljeduje podatke od korisnicke
strane prema bazi podataka.

router.post("/category”, authCheck, adminCheck, create);

router.get("/category/:slug", read);

router.put("/category/:slug", authCheck, adminCheck, update);
router.delete("/category/:slug", authCheck, adminCheck, remove);

Kod 2. Rute CRUD metode kategorija

lzvor: autor

5.3.Kontroleri

Kontroleri dobivaju podatke od klijentske strane aplikacije u req.body objektu te stvaraju
novi objekt ako je kontroler namijenjen za izmjenu ili kreiranje novih podataka unutar baze

podataka. Kontroleri koriste kolekcijske metode za mongo bazu podataka kao §to su
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findOne, findOneAndDelete, findOneAndUpdate i druge. Nakon dohvacanja podataka
kontroler vra¢a poruku korisni¢koj strani aplikacije putem res objekta i pokusava uhvatiti
greSke unutar try-catch izjave te vraca status ovisno o uhvacenoj gresci. Primjer kontroler

metode za kreiranje kategorije moze se vidjeti u Koédu 3.

exports.create = async (req, res) => {

try {
const { name } = req.body;

res.json(await new Category({ name, slug: slugify(name) }).save());
} catch (err) {

console.log(err);

res.status(400).send("Stvaranje kategorije neuspjesno");

}s

Kaod 3. Kontroler metoda za kreiranje kategorije

lzvor: autor

6. IMPLEMENTACIJA KLIJENTSKE STRANE APLIKACIJE

Klijentska strana (engl. frontend) aplikacije napravljena je od React komponenti koje se
koriste u stranicama te prikazuju u aplikaciji, funkcija koje komuniciraju s klijentskim
dijelom aplikacije putem HTTP zahtjeva, glavnih stranica u kojima su sadrzane odredene

funkcije za prikaz i manipulaciju podataka te React reduktora (engl. reducer)
6.1. Komponente

React komponente su visekratno upotrebljivi i neovisni dijelovi koda koji vracaju HTML
kod i koriste se u cijeloj aplikaciji za prikaz proizvoda na viSe nacina, listu kategorija,
koSaricu, forme za kreiranje i aZuriranje podataka, navigaciju te prikaz odredenih podataka.

Popis svih komponenti se moze vidjeti na sljedecoj slici.
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~srC

~ components

~ cards
AdminPreductCard.js
Jumbotron js
LoadingCard.js
ProductCard.js
ProductCardinCheckout.js
ProductListltems.js
ShowPaymentinfo.js
SingleProduct.js

v category
CategoryList.js

v drawer
SideDrawer.js

v forms
CategoryForm.js
FileUpload.js
LocalSearch.js
ProductCreateForm.js
ProductUpdateForm,js
Search.js
Starjs

~ home
BestSellers.js
NewArrivals,s

* modal
RatingModal.js

~ nav
AdminNav.js
Header.js
UserNav.js

™~ order
Invoicejs
Orders,js

“ routes
AdminRoute.js
LoadingToRedirect.js
UserRoutejs

> sub

StripeCheckout.js

Slika 9. Popis komponenti Klijentske strane aplikacije

Izvor: autor

React komponente su iskoristive jer mogu kod pozivanja zahtijevati objekt. Komponenta
za prikaz proizvoda zahtijeva objekt proizvod te dohvaca sve potrebne informacije za taj
proizvod iz baze podataka i vraca HTML kod koji se prikazuje na stranici. Unutar te
komponente takoder je definirana funkcija za dodavanje proizvoda u kosaricu. HTML kod

koji vraca komponenta za proizvod moze se vidjeti u Kodu 4.
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return (
<>
{product && product.ratings && product.ratings.length > @ ? (
showAverage(product)
)+ (
<div className="text-center pt-1 pb-3">Nema ocjena</div>

)}

<Card
cover={
<img
src={images && images.length ? images[©].url : DefaultImg}
style={{ height: "150px", objectFit: "cover" }}
className="p-1"
/>
}
actions={[
<Link to={"/product/${slug} }>
<EyeOutlined className="text-info" /> <br /> Vidi proizvod
</Link>,
<Tooltip title={tooltip}>
<a onClick={handleAddToCart} disabled={product.quantity < 1}>
<ShoppingCartOutlined className="text-info" /> <br />
{product.quantity < 1 ? "Rasprodano" : "Dodaj u koSaricu"}
</a>
</Tooltip>,
1}
>
<Meta
title={ ${title} - ${price} kn'}
description={"${description && description.substring(o, 40)}... }
/>
</Card>
</>

)5

Kad 4. Povratni kod za komponentu proizvoda

lzvor: autor

Povratni kod sadrzi jo§ jednu React komponentu Card koja je uvozna komponenta s
ANTDesign modula koji sadrzi ve¢ napravljene komponente za ljepsi vizualni izgled

aplikacije.

Komponente su viSekratno iskoristive te Se mogu pozivati viSe puta za razliCite
proizvode. U aplikaciji se komponenta poziva unutar .map funkcije koja prolazi kroz niz
proizvoda (engl. Array) i poziva komponentu za svaki proizvod kao $to je prikazano na Kodu

5. Konacan izgled komponenti na stranici moze se vidjeti na Slici 10.
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<div className="col-md-9 pt-2">
{loading ? (
<h4 className="text-danger">U¢itavanje...</h4>
) (
<h4 className="text-info">Proizvodi</h4>

)}

{products.length < 1 && <p>Proizvodi nisu pronadeni</p>}

<div className="row pb-5">
{products.map((p) => (
<div key={p._id} className="col-md-4 mt-3">
<ProductCard product={p} />

</div>
2}
</div>
</div>
Kéd 5. Koristenje komponente unutar HTML koda stranice
lzvor. autor
Proizvodi
% % ok k(1
Majca - 35 kn Laptop - 12 kn Maskica za mobitel - 123 kn
* & ¥

Loptica - 11 kn

Slika 10. lzgled komponenti na stranici

lzvor: autor
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6.2.Funkcije

Funkcije klijentske strane aplikacije zaduzene su za komunikaciju s posluziteljskom
stranom. Ovisno o tipu zahtjeva mogu zahtijevati podatke kao $to su autorizacijski Zeton
(engl. token), ime proizvoda, identifikacijski broj proizvoda i mnoge druge informacije. Za
dohvacanje zahtjeva koristi se Axios s popratnim metodama kao $to su .get, .put, .post,
.delete. Vrsta metode ovisi 0 ruti napisanoj u posluziteljskom dijelu aplikacije na koju se
AXxios zahtjev nadovezuje. Primjer Axios funkcije i rute na koju se ta funkcija nadovezuje
moze se vidjeti na Slici 11. Axios dohvaca glavni link za zahtjev putem .env datoteke, dok
se kategorija i autorizacijski zeton prosljeduju prilikom pozivanja funkcije.

export const createCategory = async (category, authtoken) =»
await axios.post("$ process.env.REACT_APP_API /category™, category,

headers:
authtoken,

]

b

router.post("/category”, authCheck, adminCheck, create);

Slika 11. Funkcija za kreiranje kategorije i ruta za kreiranje kategorije

lzvor: autor

6.3. Stranice (engl. Pages)

Nakon kreiranja, funkcije se pozivaju u metodama napisanim na stranicama aplikacije.
Na stranicama za kreiranje i izmjenu podatka koristi se kuka stanja (engl. State Hook) koja
sprema informacije upisane u formu. Pritiskom na gumb za spremanje forme pokrece se
handleSubmit metoda koja poziva funkciju za kreiranje ili azuriranje kojoj Se zatim
prosljeduju prethodno spremljene informacije u stanju. U Koédu 6 moze se vidjeti
handleSubmit metoda za kreiranje kategorije, a na Slici 12 izgled stranice za kreiranje

kategorije.
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const handleSubmit = (e) => {
e.preventDefault();
// console.log(name);
setLoading(true);
createCategory({ name }, user.token)
.then((res) => {
// console.log(res)
setLoading(false);
setName("");
toast.success( "${res.data.name}" is created’);
loadCategories();
b
.catch((err) => {
console.log(err);
setLoading(false);
if (err.response.status === 400) toast.error(err.response.data);
3
s

Kod 6. handleSubmit metoda za kreiranje kategorije

lzvor: autor

huten

88 Naslovna B Trgovina W Kosarica

Kreiraj kategoriju

Ime

Bl upravljacka ploca

88 Proizvodi >

88 Kategorije >
‘ SPREMI ‘

R Korisnici
Filter

% Kupon
# Lozinka Majce 2 0

Postman kategorija 2 O

Test category 2 0

Slika 12. Stranica za kreiranje kategorija
Izvor: autor

Stranica za kategorije sadrzi i listu kategorija koja se automatski azurira kod kreiranja

nove kategorije uz pomo¢ loadCategories() funkcije napisane u handleSubmit metodi.

Budu¢i da React radi na nacin da izmjenjuje samo potrebne informacije na aktivnoj
stranici, potrebno je koristiti useEffect funkciju. useEffect omogucava aplikaciji da izvrSava

kod prilikom otvaranja stranice, sto je slicno componentDidMount i componentDidUpdate
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funkcijama. Uz pomo¢ useEffect funkcije radi se zahtjev prema bazi podataka za dohvacéanje
informacija koje se prikazuju na stranici. Primjer se moze vidjeti u Kodu 7.

useEffect(() => {
loadUserOrders();

b [1)s

const loadUserOrders = () =>
getUserOrders(user.token).then((res) => {
console.log(JSON.stringify(res.data, null, 4));
setOrders(res.data);

1)

Kéd 7. Ugitavanje povijesti narudzbi kod otvaranja stranice
Izvor: autor

useEffect poziva loadUserOrders metodu koja radi zahtjev prema bazi podataka za

dohvacanje liste korisni¢kih narudzbi.
6.4.Reduktori (engl. Reducers)

Redux reduktor kreira globalno stanje koje pomaze u dohvacanju odredenih informacija
kao $to su korisnicki podaci i korisnicki Zeton za autentifikaciju. Za koristenje React Redux-

a potrebna je izmjena korijenske React index.js datoteke prema sljede¢em kodu:

const store = createStore(rootReducer, composeWithDevTools());

ReactDOM. render(
<Provider store={store}>
<BrowserRouter>
<App />
</BrowserRouter>
</Provider>,
document.getElementById("root")
)

Kéd 8. Index.js datoteka s Redux store state spremnikom
Izvor: autor

Aplikacija koristi reduktore za globalno spremanje stanja kosarice, narudzbi s placanjem

po pouzecu, kupona, prikaza koSarice kod dodavanja proizvoda, pretrage proizvoda i
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korisni¢kih informacija. Reduktor za spremanje korisnickih informacija moze se vidjeti u

Kodu 9.

export const userReducer = (state = null, action) => {
switch (action.type) {

case "LOGGED_IN_USER":
return action.payload;

case "LOGOUT":
return action.payload;

default:
return state;

s

Kod 9. Korisni¢ki reduktor s 2 slu¢aja za prijavu i odjavu

lzvor: autor

Zadano stanje reduktora postavljeno je na null vrijednost te se izmjenjuje samo kada je
pozvana dispatch funkcija. Odreduje se tip dispatch funkcije, Sto se referencira na odredeni

case u reduktoru i podaci u korisnom teretu (engl. payload) koji ¢e se spremiti u globalno

stanje kao §to je prikazano na Kodu 10.

createOrUpdateUser(idTokenResult.token)
.then((res) => {
dispatch({
type: "LOGGED_IN_USER",
payload: {
name: res.data.name,
email: res.data.email,
token: idTokenResult.token,
role: res.data.role,
_id: res.data._id,
}J
3

roleBasedRedirect(res);

}

.catch((err) => console.log(err));

Kod 10. Koristenje reduktora unutar Firebase funkcije

lzvor: autor

7. REGISTRACIJA | PRIJAVA KORISNIKA

Registracija korisnika putem Firebase sustava radi se preko korisni¢kog dijela aplikacije

na stranici za registraciju. Korisnik za prvi dio registracije upisuje samo e-mail profila. U
30
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slu¢aju neispravnog upisa e-maila sustav obavjesStava korisnika porukama o gresci prilikom
upisa. Nakon ispravnog upisa aplikacija poziva sendSigninLinkToEmail metodu iz firebase
modula te $alje korisniku e-mail koji se moze vidjeti na Slici 13. Mail sadrzi poveznicu koja

otvara stranicu za upis lozinke, kao $to se vidi na Slici 14.

Sign in to ReactShop

Hello,

We received a request to sign in to ReactShop using this email address. If you want to sign in with your
cewiho1534@nicoimg.com account, click this link:

Sign in to ReactShop

If you did not request this link, you can safely ignore this email.

Thanks,

Your ReactShop team

Slika 13. Email za registraciju

lzvor: autor

Upisite lozinku za zavr3etak registracije

cewiho1534@nicoimg.com

ZAVRSITE REGISTRACIJU

Slika 14. Zavrsetak registracije

Izvor: autor

Nakon zavrSetka registracije korisnik se upisuje u bazu podataka. Baza podataka ne
sadrzi lozinke korisnika jer su one kriptirane i spremljene unutar Firebase-a te nema potrebe

za spremanjem lozinke na dva mjesta.

Za prijavu korisnici koriste e-mail adresu i lozinku od registracije na aplikaciju.
Aplikacija kod prijave prosljeduje zahtjev Firebase sustavu da se azurira korisnik s novim

identifikacijskim Zetonom te se informacije prosljeduju putem reduktora u globalno stanje.
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Prilikom odjave informacije se briSu iz globalnog stanja. Forma za prijavu moze se vidjeti

na Slici broj 15.

Prijava
perica.huten@gmail.com

Zaboravljena lozinka?

Slika 15. Forma za prijavu

lzvor: autor

Korisnik moze zatraziti izmjenu lozinke u slu¢aju da ju zaboravi. Kod upisa e-maila i slanja
zahtjeva korisnik dobiva poveznicu na e-mail, putem koje izmjenjuje lozinku za prijavu na

aplikaciju kao $to se vidi na Slici broj 16.

Reset your password

for bonog39693@nicoimg.com

New password L0

SAVE

Slika 16. Izmjena zaboravljene lozinke

lzvor: autor
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8. PERSONALIZACIJA | KUPOVINA PROIZVODA

Nakon odabira Zeljenog proizvoda korisnik dobiva moguénost personalizacije
proizvoda. Personalizacija proizvoda odvija se putem Cloudinary medija urednika. Korisnik
moze personalizirati svaki proizvod u kosarici. Sucelje za personalizaciju proizvoda moze

se vidjeti na Slici 17.

@ ® s

Image Overlay Text Overlays Export

Text Overlays

ABC ABC

Heading Subtitle
Georgia, 59 Arial, 16
PERSONALIZACIJA

ABC ABC

o

Body Caption
Roboto, 14 Montserrat, 12

Slika 17. Personalizacija proizvoda

lzvor: autor

Nakon opcionalne personalizacije proizvoda korisnik zavrSava narudzbu. NarudZba
moze biti placanje pouzecem, pri ¢emu korisnik upisuje adresu dostave i moguci kupon za
popust, ili placanje karticom. Kod plaé¢anja karticom korisnik unosi adresu i moguéi kupon

i kre¢e na placanje koje se provodi u aplikaciji putem Stripe sustava, §to se moze vidjeti na
Slici 18.
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Zavrsi kupovinu

1 2 1

Slika 18. Plac¢anje

lzvor: autor

Nakon uspjesnog placanja aplikacija stvara novu narudZbu i pohranjuje ju u bazu
podataka prema sljede¢em kddu. Stripe sustav zatim potvrduje i pohranjuje naplatu u svoju

bazu podataka.

createOrder(payload, user.token).then((res) => {
if (res.data.ok) {
// prazinjenje koSarice iz lokalnog spremista

if (typeof window !== "undefined") localStorage.removeItem("cart");
// praznjenje koSarice iz globalnog stanja
dispatch({

type: "ADD_TO_CART",
payload: [],
1)

// kupon se resetira ako je bio zadan
dispatch({
type: "COUPON_APPLIED",
payload: false,
1)
// koSarica se briSe iz baze podataka
emptyUserCart(user.token);
}
1N

Slika 19. Pohranjivanje narudzbe u bazu podataka

lzvor: autor
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9. ZAKLJUCAK

Aplikacija je izradena s MERN stog tehnologijama i tehnologijama trecih strana kao sto

su Firebase, Cloudinary i Stripe za lakSe upravljanje podacima i lakSu izvedbu aplikacije.

Posluziteljski dio aplikacije izraden je pomocu Express.js i Node.js web aplikacijskog

okvira. Kori$tena je nerelacijska MongoDB baza podataka

Klijentski dio aplikacije izraden je pomocu React.js biblioteke uz koristenje Redux-a za
spremanje globalnih stanja, Firebase za prijavu i registraciju korisnika, Cloudinary koji

omogucava prijenos, manipulaciju i personalizaciju slika prema korisni¢kim zahtjevima.

Prednost koristenja MERN stoga za izradu web aplikacije je pisanje kdda u JavaScript

programskom jeziku za sve Cetiri tehnologije stoga.

Medimursko veleudiliste u Cakoveu 35



Perica Huten Web aplikacija za prodaju personaliziranih proizvoda

10.POPIS LITERATURE

[1] Deloitte - Mass-to-order: The rise of mass personalisation

Dostupno na: https://www?2.deloitte.com/content/dam/Deloitte/ch/Documents/consumer-
business/ch-en-consumer-business-made-to-order-consumer-review.pdf (03.02.2022)

[2] Salesforce — State of Marketing

Dostupno na:
https://c1.sfdcstatic.com/content/dam/web/en us/wwwi/assets/pdf/datasheets/salesforce-
research-fourth-annual-state-of-marketing.pdf (03.02.2022)

[3] © 2022 Microsoft — Visual Studio Code FAQ

Dostupno na: https://code.visualstudio.com/docs/supporting/faq (03.02.2022)
[4] © 2022 Microsoft - IntelliSense

Dostupno na: https://code.visualstudio.com/docs/editor/intellisense (04.02.2022)

[5] © 2005-2022 Mozilla and individual contributors - HTML
Dostupno na: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML (04.02.2022)

[6] © 2005-2022 Mozilla and individual contributors - JavaScript

Dostupno na: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/About_JavaScript
(05.02.2022)

[7] 2021 MongoDB, Inc.

Dostupno na: https://www.mongodb.com/mern-stack (05.02.2022)

[8] Chinmayee Deshpande — What is ReactJS

Dostupno na: https://www.simplilearn.com/tutorials/reactjs-tutorial/what-is-reactjs
(06.02.2022)

[9] S Aggarwal - International Journal of Recent Research Aspects - ReactJS
Dostupno na: http://ijrra.net/\ol5issuel/IJRRA-05-01-27.pdf (06.02.2022)
[10] © OpenJS Foundation — Node.js

Dostupno na: https://nodejs.dev/learn (06.02.2022)

[11] Azat Mardan (May 28, 2014). Express.js Guide: The Comprehensive Book on
Express.js

Dostupno na: https://books.google.hr/books?id=5eGRAWAAQBAI&Ipg=PP6&0ts=nkpdx-
cIKK&dg=express.js&Ir&pg=PAl4#v=onepage&qg=express.js&f=false (06.02.2022)

Medimursko veleudiliste u Cakoveu 36


https://www2.deloitte.com/content/dam/Deloitte/ch/Documents/consumer-business/ch-en-consumer-business-made-to-order-consumer-review.pdf
https://www2.deloitte.com/content/dam/Deloitte/ch/Documents/consumer-business/ch-en-consumer-business-made-to-order-consumer-review.pdf
https://c1.sfdcstatic.com/content/dam/web/en_us/www/assets/pdf/datasheets/salesforce-research-fourth-annual-state-of-marketing.pdf
https://c1.sfdcstatic.com/content/dam/web/en_us/www/assets/pdf/datasheets/salesforce-research-fourth-annual-state-of-marketing.pdf
https://code.visualstudio.com/docs/supporting/faq
https://code.visualstudio.com/docs/editor/intellisense
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/About_JavaScript
https://www.mongodb.com/mern-stack
https://www.simplilearn.com/tutorials/reactjs-tutorial/what-is-reactjs
http://ijrra.net/Vol5issue1/IJRRA-05-01-27.pdf
https://nodejs.dev/learn
https://books.google.hr/books?id=5eGRAwAAQBAJ&lpg=PP6&ots=nkpdx-clKK&dq=express.js&lr&pg=PA14#v=onepage&q=express.js&f=false
https://books.google.hr/books?id=5eGRAwAAQBAJ&lpg=PP6&ots=nkpdx-clKK&dq=express.js&lr&pg=PA14#v=onepage&q=express.js&f=false

Perica Huten Web aplikacija za prodaju personaliziranih proizvoda

[12] 2017 StrongLoop, IBM, and other expressjs.com contributors - ExpressJS
Dostupno na: https://expressjs.com/ (06.02.2022)

[13] Lauren Schaefer, MongoDB Developer Advocate. - What is NoSQL
Dostupno na: https://www.mongodb.com/nosal-explained (06.02.2022)

[14] What is Google Firebase and how to use it for application development

Dostupno na: https://www.ashutec.com/blog/what-is-google-firebase-and-how-to-use-it-
for-application-development-d4c84d9d0207 (09.09.2022)

[15] Firebase Google

Dostupno na: https://firebase.google.com/products/auth (09.09.2022)

Medimursko veleudiliste u Cakoveu 37


https://expressjs.com/
https://www.mongodb.com/nosql-explained
https://www.ashutec.com/blog/what-is-google-firebase-and-how-to-use-it-for-application-development-d4c84d9d0207
https://www.ashutec.com/blog/what-is-google-firebase-and-how-to-use-it-for-application-development-d4c84d9d0207
https://firebase.google.com/products/auth

Perica Huten Web aplikacija za prodaju personaliziranih proizvoda

11.POPIS SLIKA

Slika L. INtelliSENSE PrIMJEE ...eiivieiiciecte et re e re e reaneenne s 9
Slika 2. Razlika izmedu SQL i NoSQL baze podataka ............cccceevveivereiiieiecne e 14
Slika 3. Postman zahtjev za izradu Kategorije ........ccocvveiveiieiiieiieiice e 15
Slika 4. Korisnicki Redux reduKtor ........c.coiiiiiiiiiiiiiiiiie e 16
Slika 5. Posluziteljeva .env datoteka ...........ccveiiiiiiiiiiiiii e 19
Slika 6. Spajanje na bazu unutar Server.js datoteKe ..........cccccviveiiiiiiicce e, 20
Slika 7. Kolekcija baze podataka.............ccceoeiieiieiiiie e 20
Slika 8. Korisnik u bazi podataka.............cccceiieiieiiiicceece e 22
Slika 9. Popis komponenti klijentske strane aplikacije ...........ccccevvvveiieiiiic i, 24
Slika 10. Izgled kKomponenti Na STrANICH ........ccveiierieiieiece e 26
Slika 11. Funkcija za kreiranje kategorije i ruta za kreiranje Kategorije ..........c.ccoovvvvevennen. 27
Slika 12. Stranica za Kreiranje Kategorija.........oeveriereririsisesisieeeie e 28
Slika 13. EMail Za regiSIraCijU......ccverviiiiiiiiiiiiieieieesee e 31
Slika 14. ZavrSetak T@ZISLIACIJE . ..vveviiieeriieiiiiieie et 31
S1ika 15. FOIrMA ZA& PIIJAVU.....eeuiiiiieiieiteite sttt ettt 32
Slika 16. 1zmjena zaboravljene 10ZINKe............coiiiiiiiiie e, 32
Slika 17. Personalizacija ProizVoda...........ccciieieieriiiieiesie st 33
STk 18. PLACANJE ...t 34
Slika 19. Pohranjivanje narudzbe u bazu podataka ...........cccceviieiiiiiiiiniiinic e 34

Medimursko veleudiliste u Cakoveu 38



Perica Huten Web aplikacija za prodaju personaliziranih proizvoda

12.POPIS KODOVA

Kod 1. Model za KOTISNIKA .....cc.vviiiiiiiieiice e 21
Kod 2. Rute CRUD metode Kate@OoTija.......uuiiiuieiiiieiiiieiiiie e sieessiiee e 22
Kod 3. Kontroler metoda za kreiranje KAtegOTJe ......vovveiveiieiiiieie e esie e 23
Kod 4. Povratni kod za komponentu proizvoda .........cccoceeeiiiiniiinnniiesniie e 25
Kod 5. Koristenje komponente unutar HTML kdda sStranice .........coccvvvvvveiiieeiiiiesiinesnn, 26
Kod 6. handleSubmit metoda za kreiranje Kategorije........ccoevviveieeieiiieveeie e 28
Kod 7. Ucitavanje povijesti narudzbi kod otvaranja StraniCe..........ccccvvveevvevesieeseesescnennnn, 29
Kod 8. Index.js datoteka s Redux store state spremnikom..........cccovcvveiiieeiiieesiieesinnesnnn, 29
Kod 9. Korisnicki reduktor s 2 slucaja za prijavi 1 0djavil ......eevveeeiiieiiieesniee s 30
Kod 10. Koristenje reduktora unutar Firebase funkcije .........ccoovviiiiiiiieniiiiccceee 30

Medimursko veleudiliste u Cakoveu 39



